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Te acompanamos

para que todos
aprendan

efecto educativo



EFECTO
EDUCATIVO

En Efecto Educativo, entendemos

la importancia de adaptarse a las
necesidades educativas actuales. Es
por eso que estamos comprometidos
en apoyarte en el transito de una

aula tradicional a una aula con
metodologia activa. Nuestra institucion
se ha especializado en el desarrollo de
propuestas educativas que fomentan
el aprendizaje significativo y el
desarrollo de habilidades cognitivas y
socioemocionales. Trabajamos junto

a los docentes y los alumnos para
proporcionarles las herramientas
necesarias y las estrategias de
ensenanza que potencian la motivacion
y la autonomia.

N

Aula tradicional
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e
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¢COMO LO HACEMOS?

Sabemos que todo esto se
consigue mediante la creacion
de ambientes activos, de
espacios que aseguren la
experimentacion y reflexion y la
participacion protagonista de los
estudiantes.

Através del Método Efecto
Educativo, las escuelas y los
docentes pueden transformar
sus aulas y proporcionar una
mejor experiencia en educacion.

AMBIENTE ACTIVO

Ambiente que configura las
dindmicas de acceso al conocimiento.

EXPERIMENTACION
CONCRETA

Experimentacion de los conceptos
acoplados a una dindmica reflexiva.

APRENDIZ PROTAGONISTA

El estudiante como constructor
activo de conocimientos.

DOCENTE MEDIADOR

Docente como colaborador y guia
del aprendizaje de los estudiantes.

PRINCIPIOS DEL METODO

APRENDIZAJE
DE ALTA CALIDAD

DESARROLLO
SOCIOEMOCIONAL

ACCESO UNIVERSAL
AL APRENDIZAJE

Te acompanamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO | 5



NOVEDADES
2023

En Efecto Educativo siempre estamos
buscando maneras de mejorar

y ofrecer a nuestros clientes una
experiencia de aprendizaje Unica

y enriquecedora. Por eso, en este
nuevo catdlogo de productos, nos
complace presentar una emocionante
variedad de novedades que hemos
desarrollado para satisfacer las
necesidades de los estudiantes y
educadores de hoy.

Desde productos interactivos

y tecnoldgicos hasta enfoques
innovadores en la resolucion de
problemas y habilidades practicas,
nuestra seleccion de novedades ofrece
una amplia gama de opciones para
apoyar el aprendizaje y el crecimiento
de los estudiantes en el siglo XXI.

Descubre todo lo que tenemos para
ofrecer y mejorar tu experiencia de
ensenanza y aprendizaje con nosotros.

Paperlux fouch

Precio hasta 20 veces menor




AULAS TEMATICAS

Aulas tematicas b-Maker
a medida

FORMATO s .:,'.'-f:.
COMCRETO DRGITAL TR

Pdgina 10 Pdgina 22

NOVEDADES

——

LECTOPIA

Efecto Educativo Lectopia
Web

FOBMATD PalsATE
COMCBET DICTTAL TN BT

Pdgina 37 - 43 -68 Pdgina 40

e e 0000000 00

~ PaperLux X \¢

L 1 .I Medicambiental

PaperLux
medicambiental
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£ i[I.-.': ,

FOOMATD TLAATT
CONERETO DIGITAL A PRI

Pdgina 48 Pdgina 80
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DESARROLLA
TUS
PROYECTOS
JUNTO A
NOSOTROS

En Efecto Educativo sabemos que

un ambiente apropiado favorece las
experiencias de aprendizaje, facilitando la
resignificacion de los espacios donde se
educa, es por esto que hemos incorporado
a nuestra propuesta un capitulo completo
para hablar de ello.

Te invitamos a desarrollar tus proyectos
junto a nosotros.




ALGUNAS INSTITUCIONES QUE HAN CONFIADO EN NOSOTROS
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RECURSOS
EFECTO EDUCATIVO

EDUCACION
INICIAL

HASTA 5 ANOS

PRIMARIA

HASTA 12 ANOS

LENGUAJE
SYION3AD

SECUNDARIA

SOBRE 12 ANOS

10 | Te acompafiamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO



I 4
Aulas Tematicas a medida ' N D ' C E

Educacion Emocional N R 14

Robotica Educativa

26

ABP & STEM
Matematicas

Lenguaje 38
Ciencias

Inclusion 56

Educacion Parvularia

70

Desarrollando Habilidades . ........

Tecnologia Educativa

80

CapacitacionyAsesoria .....cce0.
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AULAS TEMATICAS A MEDIDA

DISENO DE PROYECTOS

Aula Tematica a
Medida

En Efecto Educativo, ofrecemos
un servicio de disefio y

montaje de aulas a pedido,
completamente personalizado
para satisfacer tus necesidades
educativas. Sabemos lo
importante que es un ambiente
adecuado para el aprendizaje

y la ensefianza, y por eso,
trabajamos en conjunto contigo
para disefar y crear el espacio
perfecto para ti.

Nos encargamos de todo el
proceso, desde la seleccion

de materiales de alta calidad,
hasta la instalacion y montaje
del mobiliario y la tecnologia
necesaria. Ademas, también
podemos proporcionar una
amplia variedad de accesorios
y recursos didacticos para
asegurarnos de que tu aula esté
completamente equipada para
el éxito.

12 | Te acompafiamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO

Flexibilidad del espacio

Mobiliario a medida

Aprovechamiento espacial

Recursos didacticos

Muiltiples configuraciones

AULAS TEMATICAS

Ya sea que necesites

un aula para tu colegio,
universidad, centro de
formacion o cualquier
otro tipo de espacio
educativo, nuestro equipo
de expertos estard a

tu disposicion para

hacer realidad tu vision.
Estamos convencidos que
una buena experiencia

de diseno es capaz de
transformar y mejorar

la vida dentro de los
espacios.



PROPUESTA EN
BASE ALAS
NECESIDADES DEL

USUARIO

BOCETO 3D

CUBICACION
CONSIDERANDO LOS TEXX)
ESPACIOS REALES

PROYECTO
° TERMINADO

(RENDER FINAL)

‘ >
IMAGEN REALISTA
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Recursos educativos

EDUCACION
EMOCIONAL

Recursos dirigidos a la educacion emocional

y social de tus alumnos con herramientas
concretas y digitales que regulan y ensenan los
procesos de reconocimiento de las emocionesy
su autorregulacion.

Convivencia
y movimiento

Kit que promueve la
buena convivencia y los
vinculos de buen trato.

FORMATD
COMTRETD DNGITAL

Activate

Juego que desarrolla
competencias
emocionales desde
Educacion Parvularia
hasta Educacion Basica

EDUCACION PARVULARIA




Disposicion para

el aprendizaje

Pausas activas para
incrementar la
motivacion al momento
de aprender.

FORMATO
DIGITAL

La emocién de
aprender

Juego que favorece las
competencias
emocionales y el
liderazgo de los
estudiantes.

f = g +
e
I.\'I-.- - ----- e

Locos de
Patio

Juegos que transforman
el patio en un espacio
seguro y de bienestar.

FORMATO
COMCRETOD

EDUCACION BASICA

Planifica
accién

1]

Juegos que potencian las
habilidades sociales para
alcanzar objetivos y
adaptarse a situaciones
desafiantes.

B it b —
| comcesrosicmaL

Juntos
aprendemos

Juegos que estimulan la
autorregulacion,
colocando a prueba la
empatia y resolucién de
conflictos.

FORMATO
COMNCRETD DHGITAL

EDUCACION MEDIA

Te acompainamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO | 15



LA EMOCION DE APRENDER

EL JUEGO DE EDUCACION EMOCIONAL

niveles modalidad de experimentacién dinamica cobertura

edades que abarca el recurso

INICIAL 1 PRIMARIA | SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA 1-43 ESTUDIANTES

CADA LABORATORIO CONTIENE

8 Sets de material concreto para la
experimentacion en grupo

A7

Material didactico descargable

I

Tarjetas de actividades para el monitor

LA EMOCION DE APRENDER

30 ACTIVIDADES

=7

Guia de orientaciones

Mapa del juego

Poster “Activa tu cuerpo”

~= Hoy me siento...

16 | Te acompainamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO

6-12 ANOS

Ofrece actividades
para el desarrollo
de competencias
emocionales en los
estudiantes.

El juego La emocion

de aprender ofrece un
conjunto de 30 entretenidas
actividades que facilitan el
desarrollo de la conciencia
emocional, la regulacion
emocional y la competencia
social, lo que enriquece

los procesos de ensefianza
y aprendizaje que a

diario experimentan los
estudiantes.




DISPOSICION PARA EL

i . EDUCACION INCIAL
APRENDIZAJE ACTIVATE LOCOS DE PATIO PLANIFICA ACCION CONVIENCIA Y MOVIMIENTO
30 ACTIVIDADES 45 ACTIVIDADES 18 ACTIVIDADES 40 CUADERNILLOS DEL ESTUDIANTE 14 UNIDADES DE APRENDIZAJE
EDAD 5 A 12 ANOS EDAD 5 A 12 ANOS EDAD 10 A 13 ANOS EDAD 12 A 15 ANOS EDAD 6 A 12 ANOS

DISPOSICION PARA EL
APRENDIZAJE WEB

12 ACTIVIDADES

LICENCIA INSTITUCIONAL

Menu:“Activate”

patio”

Set de elementos del recurso “Activate”

Set de elementos del recurso“Locos de
patio”

Menii:“Planifica accion”

Educacion Inicial Convivencia y
Movimiento Web

Clase digital:“Planifica accion”

Te acompafiamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO | 17




18 | Te acompafiamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO

== Hoy me siento...

“Ser monitor era una
gran responsabilidad
y cada uno de los
alumnos monitores
supo cumplir con

su rol debidamente.
La oportunidad de
asumir este rol era
una motivacion que
produjo cambios
positivos en la
buena conducta de
los alumnos]...]”

Escuela Rayito de Luz,
Pedro Aguirre Cerda



JUNTOS APRENDEMOS

niveles modalidad de experimentacion dindamica cobertura edades que abarca el recurso
[NICIAL 1 PRIMARIA 1 SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO [NDIVIDUAL | GRUPAL | COLECTIVA 2-43 ESTUDIANTES 12-15 ANOS

CADA RECURSO INCLUYE

Recurso de apoyo
a la convivencia
escolar.

Juntos aprendemos es
un recurso de apoyo a
la convivencia escolar

que promueve el

desarrollo de estrategias
y habilidades cognitivas y . °

socioemocionales al contexto : (¢ JUNTOS APRENDEMOS

Material concreto para la
experimentacion de 6 grupos

escolar y social. Software de clases digitales interactivas

Las unidades de trabajo : P "D L S 12 UNIDADES
se vinculan directamente | ’ e e, . -

con los Objetivos de e o .- .

Aprendizaje Transversales o el . -
del marco curricular vigente. Manual de instalacion
Ademas, tienen la ventaja
de ser implementadas de
manera flexible, dando

respuesta a las necesidades
de los estudiantes o a los

proyectos de convivencia
que se desarrollen en
el establecimiento.

Te acompaiamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO | 19



Recursog. educativos

ROBOTICA
EDUCATIVA

La robotica educativa es una herramienta cada
vez mas utilizada en el ambito educativo para
fomentar el aprendizaje de diversas disciplinas.
Uno de los principales beneficios de la robdtica
educativa es que combina elementos concretos
y digitales, lo que permite a los estudiantes
experimentar de forma practica y visualizar en
tiempo real los resultados de sus acciones.




KUBO B-Maker

KUBO es un robot educativo basado en Es una solucién flexible que
puzzles, que permite introducir de manera adentra a los estudiantes en la
temprana la programacion en los pregramacion, el disefio 3D, la
estudiantes, para desarrollar el pensamiento robdtica y las apps moviles a
critico y fomentar la creatividad, el trabajo través de atractivos retos.

colaborativo y la resolucion de problemas.

FORMATO
CONCRETD - DIGITAL

EDUCACION PARVULARIA

EDUCACION BASICA Y MEDIA

Te acompafiamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO | 21




KUBO
KubP Kubo B-Maker
KUBO es un robot educativo Coding Math Coding ++ Advance

basado en puzzles, que
permite introducir de manera
temprana la programacion
en los estudiantes, para
desarrollar el pensamiento
critico y fomentar la i
creatividad, el trabajo | © - 03/
colaborativo y la resolucion ; i

de problemas.

Kubo
Coding +

B-Maker
Junior

22 | Te acompanamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO



g
# Q ’
ton:wa

EODING
CHE

KUBO CODING KUBO CODING+ KUBO CODING++ KUBO CODING MATH KUBO PLAY
1 UNIDAD 1 UNIDAD 1 UNIDAD 1 UNIDAD 35 LICENCIAS
EDAD 4 A 10 ANOS EDAD 4 A 10 ANOS EDAD 7 A 10 ANOS EDAD 7 A 10 ANOS EDAD 7 A 10 ANOS

Set KUBO CODING

Robot del set KUBO CODING

Componentes del set KUBO CODING+

sno
eeoee 1)
NN ET ao
- 1]
A& -

Componentes del set KUBO CODING++

coocoR
¢ KUsO 2 Al e

CODING

Set KUBO CODING MATH

. e

€1ma)
(7rio)

Componentes del set KUBO CODING MATH
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KUBO Coding Starter Set

Servicio de capacitacion



SMAKER

ROBOTICA | PROGRAMACION | DISENO 3D

niveles modalidad de experimentacion dindmica cobertura

edades que abarca el recurso

30 ESTUDIANTES

CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA

INICIAL 1 PRIMARIA | SECUNDARIA

BMAKER CURSOS SESIONES
Es una solucion flexible y
en continua evolucion que iSomos makers! 20
adentra a los alumnos y ] : .

., Mas alla del sistema solar 30
alumnas en la programacion, , .
el disefio 3D, la robdtica y Atraveés del tiempo 30
las apps moviles a través de Disenar el futuro 30
atractivos retos. Viaje tecnoldgico hacia el 30

éxito

ZumKIT JUNIOR

\J

€«
g

& =
”} &

ZumKIT ADVANCED

\
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8-17 ANOS

ZumKIT JUNIOR

Zum Kit Junior es un kit
sencillo y seguro para ninos

y nifias de 8 a 12 afios. Los
componentes son resistentes
a golpes y caidas gracias a
Sus carcasas protectoras,

los cables se conectan y
desconectan facilmente con
sus cabezales telefonicos

y las cintas de cierre por
contacto les permiten unir los
sensores y actuadores como
ellos quieran.

ZumKIT ADVANCED

Zum Kit Advanced esta
orientado a nifios y nifias a
partir de 11 afos, es un kit
facil de utilizar, resistente

y seguro. Mantiene los
componentes de la placay
la electronica a la vista para
ofrecer un conocimiento
técnico mas profundo. No
es un juguete, es electronica
real.




“La tecnologia es una
motivacion en la educacion
de los ninos, les permite
responder mejor antes los
conocimientos entregados.
Asi logramos dar
continuidad al aprendizaje
de los ninos y también
logramos involucrar a la
familia en este proceso]...]”

Director Pedro Chacano,
Escuela Juan Victorino Tangol de Tenaun.



Recursos educativos

ABP y STEM

Descubre como el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) combinado con nuestros
emocionantes recursos STEM (ciencia,
tecnologia, ingenieria, arte y matematicas) estan
revolucionando la forma en que los estudiantes
aprenden. Mediante el ABP, promovemos el
trabajo colaborativo y las habilidades del siglo
XXI, mientras sumergimos a los estudiantes

en proyectos interdisciplinarios. Exploraran

de manera activa, despertando su curiosidad,
fomentando el pensamiento criticoy la
resolucion de problemas.




Coreskills

Coreskills-PROJECT: Sistema de Riego Coreskills-LABS: Laboratorios

tecnificado que permite la recoleccion de datos tecnoldgicos que promueven el desarrollo
y control a través de wifi. Ademads, entrega de habilidades e introduce al aprendizaje
aprendizajes en temas como la electrénica, basado en proyectos a través del
programacién e introduce conceptos como el cumplimiento de roles de trabajo

“Internet of things" a través de una serie de generando aprendizajes en areas
actividades en su plataforma. como:electrdnica, ciencias y programacion.

FORMATO

CONCRETD - DIGITAL

EDUCACION MEDIA
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CORESKILLS - LA

ABP y STEM

CORESKILLS-LABS

Laboratorios tecnologicos
que promueve el desarrollo
de habilidades e introduce
al aprendizaje basado

en proyectos a través del
cumplimiento de roles

de trabajo generando
aprendizajes en dreas como:

Electronica
Ciencias
Programacion

Plataforma Coreskills
Estudiante

Asignacion de insignias al
completar hitos y actividades

Generacion de repores de uso
de la plataforma

Evaluaciones en linea al
finalizar cada experiencia

Experiencias guiadas paso a
paso para los distintos roles

Material de apoyo para el
trabajo de estudiantes

Docente

Material descargable para
ambientar sala de trabajo
Visualizacion de uso de la
plataforma de cada estudiante
Visualizacion de las
evaluaciones

Guias y orientacioens de hitos
exclusivos del docente

Material para descargar para el
uso offline

28 | Te acompafiamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO

CORESKILLS

STEAM LEARNING SYSTEMS

EQUIPOS



CORESKILLS - PROJECT

ABP y STEM

ELEGIMOS
HUESTRD GRURED
ST UM HUESTRDS

INTERESES

CORESKILLS-
PROJECT

Sistema de Riego tecnificado
avanzado que permite la
recoleccion de datos y control
a través de wifi. Ademas,
entrega aprendizajes en
temas como la electrdnica,
programacion e introduce
conceptos mas avanzados
como el “Internet of things”
a través de una serie de
actividades que incluye su
plataforma.

CORESKILLS 7

. PROJECT %
.Hbl Experimenta con los
e

_conacimientos adquiridos

Plataforma Estudiante y
Docente

Material descargable
para ambientar sala de
trabajo

Visualizacion de
recolector de datos

Visualizacion del
e-portafolio de los
estudiantes

Guias y actividades

Material para descargar
para el uso offline
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CORESKILLS PROJECT

SISTEMA DE RIEGO TECNIFICADO C-GROW

niveles modalidad de experimentacién dinamica cobertura edades que abarca el recurso
INICIAL I PRIMARIA | SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL | COLECTIVA 1-43 ESTUDIANTES 12-17 ANOS

Coreskills-LABS Coreskills-PROJECT

Pack de kits CoreSkills,
considera 8 CoreSkills Labs
para aprendizaje STEAM,
para el trabajo en tematicas
Tecnologicas y sustentables.
Incluye capacitacoon remota
de 9 HP mas 47 licencias (1
Curso).

Kit Grupal que permite

la construccidn de riego
tecnificado, para introducir el
aprendizaje STEM, electronica
y automatizacion. Incluye
capacitacon remota de 5 HP
mas 47 licencias (1 curso).

Coreskills-LABS

<<
<

Coreskills-PROJECT

\/

30 | Te acompafamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO



CORESKILLS

CORESKILLS

LICENCIAS LICENCIAS
Coreskills-LABS Coreskills-PROJECT ESTUDIANTILES DOCENTES
8 LABORATORIOS 47 LICENCIAS 47 LICENCIAS 47 LICENCIAS

1 CORESKILLS PARTS

47 LICENCIAS

Y

Componentes del Coreskills-Labs 1

Proyecto de riego tecnificado
Coreskills-Project

(45 ESTUDIANTES + 2 DOCENTES)

Plataforma CoreSkills

(45 ESTUDIANTES + 2 DOCENTES)

Plataforma CoreSkills

Componentes del Coreskills-Labs 2

Proyecto de riego tecnificado
Coreskills-Project

Plataforma CoreSkills

Plataforma CoreSkills

Te acompanamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO | 31

“Han avanzado
harto en el tema de
trabajo en equipo.

Ahora llegan, ya
saben qué hacer, se
reunen, conversan,
se nota una
discusion en el grupo,
no se nota que uno
estd haciendo todo...

»

Profesor Colegio Santa
Catalina de Labouré




Recursos educativos

MATEMATICAS [

Productos concretos y digitales con laboratorios
que aportan a la generacion de aprendizajes de
calidad mediante una dinamica que entrelaza
momentos de experimentacion y contenidos
digitales abordando aprendizajes claves de O'I/

Matematica.

Mathika

Plataforma gamificada que permite
generar informes personalizados por
estudiante y por grupo de estudiante,
incluye videos, material interactivo,
juegos, tareas y avances

personalizados.

FORMATO
DIOITAL

Operatoria con
Numeros Naturales

Promueve conceptos claves de
operatoria con ndmeros naturales
Yy acciones que permiten
desarrollar el razonamiento
matematico.




06/

e [ ] L] L]

Numeros Fracciones y Figuras y Ecuaciones
- - Fd L ] L ] [ ]

Naturales nuameros decimales cuerpos geometrlcos € Inecuaciones
Promueve conceptos claves Promueve conceptos claves de Promueve conceptos claves de Aborda conceptos claves de
de numeros naturales y operatoria con fracciones y figuras y cuerpos geomeétricos, y ecuaciones e inecuaciones, que
acciones gue permiten numeros decimales, y acciones acciones que permiten desarrollar permiten construir una base
desarrollar el razonamiento que permiten desarrollar el el razonamiento matematico. solida para el pensamiento
matematico. razonamiento matematico. algebraico.

FORMATD FORMATO
CIOITAL COMCRETO

EDUCACION BASICA
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MATHIKA: GAMIFICACION EN MATEMATICA

niveles modalidad de experimentacion dindmica cobertura edades que abarca el recurso
[NICIAL | PRIMARIA | SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA LICENCIA INSTITUCIONAL 6-12 ANOS

CONTENIDOS CURRICULARES PRINCIPALES
Mathika - Numeros y operaciones.

Lectura, escritura, formacion y valor posicional.
Es una plataforma gamificada
que permite generar

informes personalizados - Célculo escrito de adiciones y sustracciones.
por estudiante y por grupo
de estudiante, incluye
videos, material interactivo, - Multiplicacion y division.
juegos, tareas y avances
personalizados.

Composicion y descomposicion aditiva.

Estrategias de calculo mental.

Fracciones y numeros decimales.

A través de videos, Geometria: MATHIKA

ejemplos, actividades i
interactivas, herramientas Angulos. 1 LICENCIA INSTITUCIONAL

de investigacion y juegos

digitales de matematicas,
Mathika® ayuda al maestro
a diversificar sus practicas, Unidades de medidas no estandarizadas y unidades
desarrollar habilidades y
construir una solida base de
conocimiento matematico en

Medicion:

estandarizadas.
175348
g

los estudiantes. Dentro de sus principales caracteristicas permite realizar un = SR v ik
diagndstico inicial de habilidades y conocimientos previos del =
estudiante para brindar una ruta de aprendizaje personalizada.
Ademas, Mathika® da la posibilidad al profesor de trazar un
camino de aprendizaje para cada alumno, asignar tareas y recibir
informacion ordenada sobre el progreso y los logros individuales y

del curso.
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Las experiencias digitales de Mathika® pueden adaptarse a
distintos dispositivos (pc, tablet, movil), y favorece distintos
contextos, entre ellos, el aprendizaje remoto y autonomo de cada
estudiante.

A través de videos, ejemplos, actividades interactivas,
herramientas de investigacion y juegos digitales de matematicas,
Mathika® ayuda al maestro a diversificar sus practicas, desarrollar
habilidades y construir una sélida base de conocimiento
matematico en los estudiantes.

Mathika® permite brindar una ruta de aprendizaje personalizada.
Ademas, da la posibilidad al docente de trazar un camino de
aprendizaje para cada alumno, asignar tareas y recibir informacion
ordenada sobre el progreso y los logros individuales y del curso,
lo que favorece la toma de decisiones acertadas y oportunas y
permite incorporar evaluaciones formativas en el proceso.

Es multiplataforma, pudiéndose adaptar a distintos dispositivos
(pc, tablet, movil).

Orientada a reforzar conocimientos y habilidades matematicas de
educacion basica (1° a 6°).

Aporta al enriquecimiento didactico de la matematica.

Favorece el trabajo en distintos escenarios: presencial y remoto.
Aporta a la reduccion de brechas de aprendizaje en los estudiantes.

Incluye la gamificacién como experiencia memorable para la
ensefanza y el aprendizaje de la matematica.

Tiene un sistema de apoyo a la gestién docente de aula con
monitoreo de progreso individual y colectivo.

Te acompainamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO | 35



CONSTRUY

-NDO MAT

“MATICA

OPERATORIA CON NUMEROS NATURALES | NUMEROS NATURALES | FRACCIONES Y NUMEROS DECIMALES | FIGURAS Y CUERPOS GEOMETRICOS | ECUACIONES E INECUACIONES

niveles

modalidad de experimentacion

dinamica

cobertura edades que abarca el recurso

INICIAL 1 PRIMARIA | SECUNDARIA

CADA LABORATORIO CONTIENE

8 Sets de material concreto para la
experimentacion en grupo

Software de clases digitales interactivas

Software de actividades para el desarrollo
de competencias socioemocionales |
mejoramiento de la disposicion al
aprendizaje en aula

Manual de instalacion

Sistema de autoformacién para docentes

i

Material demostrativo para actividades
colectivas
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CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO

INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA

-

efecto educativa

FOTO ILUSTRATIVA: CONSTRUYENDO MATEMATICA: OPERATORIA CON NUMEROS NATURALES

2-43 ESTUDIANTES 6-12 ANOS

Laboratorio
que aporta a la
generacion de
aprendizajes de
calidad.

Construyendo Matematica
promueve el razonamiento
matematico mediante la
comprension significativa
de conceptos en: NUmeros
y operaciones, Geometria y
Patrones y algebra.

Como complemento incluye:
Actividades y juegos para

el desarrollo de habilidades
cognitivas y socioemocionales,
siendo una linea transversal
durante el proceso de
aprendizaje, cuyo fin es
aumentar la autoconciencia,
autorregulacion y motivacion de
los estudiantes.

Talleres digitales y tutoriales

de autoformacion para el
fortalecimiento de las practicas
docentes, enriqueciéndolas
por medio de una propuesta
pedagodgica y didactica.




CONSTRUYENDO MATEMATICA

CONSTRUYENDO MATEMATICA CONSTRUYENDO MATEMATICA

CONSTRUYENDO MATEMATICA CONSTRUYENDO MATEMATICA

OPERATORIA CON NUMEROS NUMEROS NATURALES FRACCIONES Y NUMEROS FIGURAS Y CUERPOS ECUACIONES
NATURALES GEOMETRICOS E INECUACIONES
33 UNIDADES DE APRENDIZAJE 15 UNIDADES DE APRENDIZAJE 24 UNIDADES DE APRENDIZAJE 18 UNIDADES DE APRENDIZAJE 13 UNIDADES DE APRENDIZAJE

Construyendo
Matematica Web

Construyendo Matematica

Web es una plataforma que
acompana al material didactico
de nuestras maletas, disefiada
especialmente para ayudar a los
nifios a desarrollar habilidades
matematicas de manera
divertida e interactiva. Con

este programa educativo, los
estudiantes pueden explorar
conceptos matematicos a través
de actividades que los ayudan a
comprender los fundamentos y
avanzar en su aprendizaje.

Los estudiantes pueden
disfrutar del aprendizaje de las
matematicas en linea mientras
mejoran sus habilidades
numéricas, logicas y geométricas.
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Recursos educativos

LENGUAJE

Productos concretos y digitales para que tus
alumnos aprendan las herramientas cognitivas
para el siglo XX| en lenguaje y promueve el
desarrollo de competencias comunicativas que
hacen que los estudiantes se enfrenten a una
gran variedad de situaciones de comunicacion.

LECTOPIA

Lectopia

Lectopia es una plataforma de aprendizaje gue tiene por
objetivo apoyar la iniciacion a la lectura y la escritura.
Promueve un aprendizaje que permita al nifio y la nifa
comprender la importancia del cédigo escrito, proponiendo
desafios que progresivamente transiten de la palabra al
texto.

FORMATO
DHGEITAL




Construyendo Lenguaje: Construyendo Lenguaje:

[ ] [ ] a [ ] [ ] o8 » [ 3
Competencia Discursiva Competencia Linguistica
Laboratorio gue aborda contenidos claves de Lenguaje y Laboratorio gue aporta a la generacion de aprendizajes de
contiene actividades del dinamicas que aportan a mejorar y calidad mediante formato digital y material concreto de
aumentar la disposicion de los estudiantes en cada uno de experimentacion. Aborda contenidos claves de Lenguaje.

los momentos de la clase. Como complemento, cuenta con
un dispositivo digital con material de fortalecimiento
pedagadgico en didactica de cada contenido clave.

EDUCACION BASICA
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L ECTOPIA: EL SUENO DE LEER Y ESCRIBIR

niveles modalidad de experimentacién dinamica cobertura edades que abarca el recurso
INICIAL | PRIMARIA | SECUNDARIA CONCRETO 1 DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL 1 COLECTIVA LICENCIA INSTITUCIONAL 5-8 ANOS

Lectopia

LECTOPIA
Lectopia es una plataforma ﬂfjei‘ﬂ de identidad
de aprendizaje que tiene por
objetivo apoyar la iniciacion a
la lectura y la escritura.

Promueve un aprendizaje
que permita al nifo y la nina
comprender la importancia
del codigo escrito,
proponiendo desafios que
progresivamente transiten de
la palabra al texto.

. , LECTOPIA
Las actividades estan . ! =N
pensadas para un entorno R 1 LICENCIA INSTITUCIONAL
ludificado que propicie la ] >
imaginacion, el juego, la : _ ] “Incluye capacitacion

comunicacion y el didlogo.
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Descripcion:
Lectopia es una plataforma de aprendizaje que tiene por objetivo
apoyar la iniciacion a la lectura y la escritura.

Promueve un aprendizaje que permita al nifo y la nifa
comprender la importancia del cédigo escrito, proponiendo
desafios que progresivamente transiten de la palabra al texto.

LECTOPIA

Las actividades estan pensadas para un entorno ludificado que
propicie la imaginacion, el juego, la comunicacion y el didlogo.

Estructura:

El objetivo central del juego que es ayudar a los habitantes
de Lectopia a construir su ciudad, para lo que es necesario
desarrollar un conjunto de desafios vinculados con la lectura y
la escritura, dado que por caracteristicas de su atmaosfera es la
forma mas eficiente que tienen para poder comunicarse. Esta
contextualizacion permite generar actividades significativas y
desafiantes para el nifio y la nifia, donde ademds escogen un
personaje para iniciar el viaje en Lectoplia.

Incluye un total de 30 actividades organizadas en 3 niveles de
complejidad.

Fuera del refugio hay un mundo per explorar
pero, primere, tenemos que investigar si se
trata de un lugar sequro.

Sigue las instrucciones y construye el primer
robot espacial de Lectopia.

<4
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CONSTRUYENDO LENGUAJE

COMPETENCIA DISCURSIVA | COMPETENCIA LINGUISTICA

niveles modalidad de experimentacion dindmica cobertura

edades que abarca el recurso

INICIAL 1 PRIMARIA | SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA 2-43 ESTUDIANTES

CADA LABORATORIO CONTIENE

CONSTRUYENDO LENGUAJE
COMPETENCIA DISCURSIVA

15 UNIDADES DE APRENDIZAJE

8 Sets de material concreto para la
experimentacion en grupo

Software de clases digitales interactivas

: CONSTRUYENDO LENGUAJE
CONSTRUYENDO LENGUAJE COMPETENCIA DISCURSIVA COMPETENCIA LINGUISTICA

Software de actividades para el desarrollo
de competencias socioemacionales |
mejoramiento de la disposicion al
aprendizaje en aula

15 UNIDADES DE APRENDIZAJE

Manual de instalacién

Sistema de autoformacion para docentes

i

Material demostrativo para actividades

colectivas Ment:"Construyendo lenguaje Competencia
CONSTRUYENDO LENGUAJE COMPETENCIA LINGUISTICA lingiiistica”
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6-12 ANOS

Construyendo
Lenguaje promueve
el desarrollo de
competencias
comunicativas.

Promueve el desarrollo de
competencias comunicativas
que hacen que los estudiantes
se enfrenten a diferentes
situaciones de comunicacion
que requieren de la comprension
y la produccién de textos orales
y escritos.

Talleres digitales y tutoriales

de autoformacion para el
fortalecimiento de las practicas
docentes.




CONSTRUYENDO LENGUAJE
COMPETENCIA LINGUISTICA

CONSTRUYENDO LENGUAJE
COMPETENCIA DISCURSIVA

15 UNIDADES DE APRENDIZAJE

15 UNIDADES DE APRENDIZAJE

Construyendo
Lenguaje Web

Construyendo Lenguaje
Web es una plataforma
digital que complementa el
material concreto de nuestra
linea educativa, con el fin de
ensenar a los estudiantes

sobre lenguaje y comunicacion
de manera innovadora. Este
software interactivo ayuda a
los estudiantes a desarrollar
habilidades linguisticas a
través de divertidas actividades
dispuestas en unidades.

La plataforma es una
herramienta esencial para los
docentes que buscan adquirir
habilidades en el mundo digital,
y estamos orgullosos de poder
ofrecer esta solucion para apoyar
su crecimiento en esta area.
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Recursos educativos

CIENCIAS

Abre la puerta al aprendizaje basado en la
investigacion en una amplia variedad de
campos de ciencia con diferentes herramientas
y actividades.

Laboratorio digital
de Ciencias

Moderno recolector de datos gue
consiste en una tablet con 12
sensores incorporados,
comunmente utilizados en la
mayoria de los curriculum de
Ciencias, con la posibilidad de
conectar adicionalmente sensores
externos.

Biologia, Quimica, Fisica, Medio

ambiente, Ciencias general
basico.

FORMATO
CONCRETO DICITAL

i

Labmate Il

Lab Mate es una herramienta
cientifica gue convierte
cualquier computador en un
laboratorio de Ciencias
inalambrico. Se acopla a
cualguier dispositivo a través de
Bluetooth o un cable USB. Su
tamano pequefo es perfecto
para la exploracion de la ciencia
al aire libre y proyectar los
resultados obtenidos en la
computadora.




LABDISC

Laboratorio digital
de ciencias

El Labdisc entrega en manos de
los jovenes cientificos un
moderno laboratorio de ciencias.
Es una novedosa herramienta
para alumnos de todas las edades
con hasta 15 sensores
inalambricos integrados en un
solo eguipo compacto.
Revolucionando la ensefianza de
una manera conveniente, baja en
costos y portatil.

FORMATD
CONCRETO DICITAL

Kit
medioambiental

Sistema de Aprendizaje STEM
destinado a desarrollar la
investigacion en temas
ambientales y cientificos, por
medio de sistemas de
recoleccion de datos y sensores
internos del hardware vy
externos, software de
visualizacion y analisis de datos,
actividades y contenidos
digitales y tutoriales de
orientacion.

EDUCACION BASICA Y MEDIA

E-Ciencias
primaria

La plataforma E-ciencias Primaria
apoya la labor docente y
estudiantes de este nivel
educativo, la cual propone un
modelo de trabajo colaborativo,
incluye laboratorios cientificos
digitales equipados con sensores
para experimentar, pudiendo
hacer visibles fendmenos
asociados a las ciencias naturales.

FORMATO
COHCRETO DIGTTAL

ED BASICA

E-Ciencias
secundaria

La plataforma E-ciencias
Secundaria estd pensada para
apoyar la labor de docente y
estudiantes de este nivel
educativo, un espacio donde
docentes y estudiantes
encuentran todo lo que necesitan,
con actividades interactivas,
manuales, videotutoriales y un
muro para compartir experiencias
significativas, elevando el
concepto de comunidad cientifica
de aprendizaje.
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LABORATORIO DIGITAL DE CIENCIAS

KIT BIOLOGIA | KIT QUIMICA | KIT FiSICA | KIT MEDIO AMBIENTE | KIT CALIDAD DEL AGUA | KIT FISIOLOGIA HUMANA | KIT CIENCIAS GENERALES BASICO | KIT CIENCIAS GENERALES

niveles modalidad de experimentacién dinamica cobertura edades que abarca el recurso

INICIAL 1 PRIMARIA | SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA 1-43 ESTUDIANTES 7-17 ANOS

El Laboratorio Digital
de Ciencias (LDC)

es un complemento
perfecto para el
aprendizaje de

las ciencias.

El Laboratorio Digital de
Ciencias es un moderno
recolector de datos que
consiste en una tablet con

LABORATORIO
DIGITAL DE CIENCIAS

12 sensores incorporados,

comunmente utilizados en la 1 TABLET

mayoria de los curriculum de
Ciencias, con la posibilidad
de conectar adicionalmente
sensores externos,
considerando los mas de 60

/' EBhO P00

BRSSO 17 SENSORES INCORPORADOS: CARACTERISTICAS:

usar tanto en el laboratorio de
Ciencias como también en el Punto de rocio

aula o patio. )

@ Indice de calor
Permite tener un laboratorio
cientifico portatil e interactivo O Ritmo cardiaco
con todas sus clases de . L
Ciencias para realizar @ Presion barométrica

experimentos y obtener datos ,
en tiempo real. @ Termometro

Q Humedad relativa

Sonido € Bluetooth © Sistema Android
Micrafono © Baterialarga duracién @ ViFi

GPS © Procesador QUAD core

Luz @ Webcamx 2

Acelerémetro @ Resolucidn 4K
uv

SO0 00
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L D( BioLoGIA

LDC oUMCy

o
LDCE

LQ'J; ABENT

o
LDC LII‘NL[-'#;HT

-—ij%/ .

LDC i LDC | LDC LDC LDC KIT CIENCIAS

KIT BIOLOGIA KIT QUIMICA KIT FISICA KIT MEDIO AMBIENTE GENERALES BASICO
CONTIENE 7 SENSORES EXTERNOS CONTIENE 7 SENSORES EXTERNOS CONTIENE 6 SENSORES EXTERNOS CONTIENE 4 SENSORES EXTERNOS CONTIENE 7 SENSORES EXTERNOS
1LDC Einstein 1LDC Einstein 1LDC Einstein 1LDC Einstein 1LDC Einstein

Sensor de temperatura (-40 a 140°C) Sensor de temperatura (-40 a 140°C) Sensor de distancia Sensor de CO2 Sensor de temperatura (-40 a 140°C)

Sensor de pH con electrodo normal
Sensor de multirrango de luz
Sensor de colorimetro

Sensor de conductividad

Sensor de presién (700 kPa)

1Pack de cables

Sensor de pH con electrodo normal
Sensor de corriente (+ 250 mA.)
Sensor de voltaje (+ 2.5 V)

Sensor de colorimetro

Sensor de conteo de gotas

Sensor de conductividad

1Pack de cables

Sensor de fuerza

Sensor de corriente (+ 2.5 A.)

Sensor de voltaje (+ 2.5 V)

Sensor de campo magnético (3 ejes)
Sensor fotopuente

1Pack de cables

Sensor de sonido
Sensor de temperatura (-40 a 140°C)
1Pack de cables

Sensor de turbidez

Sensor de pH con electrodo normal
Sensor de ritmo cardiaco

Sensor de colorimetro

Sensor de termocupla

Sensor de presién (20 a 400 kPa)

S S
N

Sensores Kit Biologia

Sensores Kit Quimica

-

Sensores kit Fisica

RN
N

Sensores Kit Medio Ambiente
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niveles modalidad de experimentacién dinamica cobertura edades que abarca el recurso
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KIT MEDIOAMBIENTAL
KIT MEDIOAMBIENTAL
Kit Medio Ambiental de Efecto

L] L]

Educativo es un moderno > Tablet Medloamblental
y completo sistema de 5 Labmate Il
experimentacion en ciencias Set de sensores
ambientales basado en tecnologia Software E-Ciencias
educativa compuesto de tablet, Software MiLabEX

sensores, software de recoleccion
y analisis de datos y contenidos
digitales.

En cada tablet se ha incorporado,
de manera offline, gratuita e
indefinida los software MilabEx

para la recoleccion y analisis de los
datos obtenidos por los sensores
y trabajar con ellos de manera
visual y matematica, ademas de
los software Eciencias con mas de
35 actividades a realizar con los
sensores y el software de analisis.

Con el Kit Ambiental de Efecto
Educativo, los estudiantes podran
realizar ciencias experimentales
de una manera entusiasta,
precisa y guiada, asegurando la
incorporacion y adopcion de la
innovacion tecnoldgica y didactica
en niveles basico y medio.
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“Los ninos aprendieron por
si solos, se dieron cuenta
de las problemdticas,
aprendieron de los
errores|...]”

Profesora Katherine, 4° basico,
Escuela Mustafa Kemal.

“Muy activos, los ninos
aprendieron

jugando, estamos
viendo sus experiencias,
conocimientos

previos, asociando

sus conocimientos

con otros|...]”

Educadora Diferencial de PIE,
39 basico, Complejo Educacional
Pedro Prado.

“Yo me di cuenta que ya en
el sexto ejercicio lo hacian
solos, de forma pictdrica y
simbdlica, lo concreto lo
dejaban de lado, lo otro
importante, descubrieron
muchas estrategias|...]”

Profesor Juan Carlos, 3° basico,
Colegio Republica de Estados Unidos.



LABMATE |l

LABMATE II

niveles modalidad de experimentacion dindmica cobertura edades que abarca el recurso
INICIAL 1 PRIMARIA 1 SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA 1-43 ESTUDIANTES 7-17 ANOS

LabMate, Laboratorio
de ciencias
inalambrico.

Lab Mate es una herramienta
cientifica que convierte
cualquier computador en

un laboratorio de Ciencias
inalambrico.

Se acopla a cualquier
dispositivo a través de
Bluetooth o un cable USB. Su

tamafio pequefio es perfecto EINSTEIN™

para la exploracion de la LABMATE Il
ciencia al aire libre y proyectar

los resultados obtenidos en la 8 SENSORES INCORPORADOS: 1 RECOLETOR DE DATOS

computadora. 3
Punto de rocio
LabMate contiene ocho
sensores incorporados
para transformar las

indice de calor

clases de ciencia en una Luz

experiencia inigualable de W pll

experimentacion cientifica. -
Humedad Va \
Termémetro y
Ritmo cardiaco e 4

000N OOO®

Presitn barométrica :f_ o ~ N -

50 | Te acompafamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO



LABORATORIO DIGITAL DE CIENCIAS: LABDISC

ESTACION DE CIENCIAS 16 LABDISC | ESTACION DE CIENCIAS 8 LABDISC | BIOCHEM | ENVIRO | GENSCI | PHYSIO

niveles modalidad de experimentacion dindmica cobertura edades que abarca el recurso

INICIAL | PRIMARIA | SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL | COLECTIVA 2-43 ESTUDIANTES 7-17 ANOS
9 a) ) ) %)
Labdisc GLOBISENS y %2 @ ’ @.\_ é) LABORATORIO DIGITAL DE
T lany at‘- 3 7 CIENCIAS
o 'S

El Labdisc entrega en manos E;'I’H & ‘” féﬁ 1 UNIDAD
de los jévenes cientificos e —-\,,é' @-)
un moderno laboratorio de '\%
ciencias. Es una novedosa 3
herramienta para alumnos de 3‘ = i
todas las edades con hasta —
15 sensores inalambricos -
integrados en un solo equipo
compacto. Revolucionando
la ensenanza de una manera
conveniente, baja en costos y ESTACION DE CIENCIAS
portatil. LDC (8 LABDISC')
El compacto Labdisc posee un 1 ESTACION

monitor, memoria y bateria,
esto facilita la recoleccion de
datos sin tener que usar un
computador y hace que la
ensefanza de las ciencias sea
mas efectiva y mas econdmica
sin necesidad de disponer de
una computadora o problemas
de pantallas que no se
adaptan a la luz del sol. Ya en
el interior del aula, el Labdisc
puede operar como interface
transmitiendo en linea las
mediciones a la computadora
del profesor.

* Incluye 8 LDC Labdisc a eleccion
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niveles

modalidad de experimentacion

—-CIENCIAS PRIMARIA

dinamica

cobertura

edades que abarca el recurso

INICIAL 1 PRIMARIA | SECUNDARIA

E-CIENCIAS
PRIMARIA

La plataforma E-ciencias
Primaria apoya la labor docente

y estudiantes de este nivel
educativo, la cual propone un
modelo de trabajo colaborativo,
incluye laboratorios cientificos
digitales equipados con sensores
para experimentar, pudiendo
hacer visibles fenomenos
asociados a las ciencias naturales.

En la plataforma encontraran
estrategias didacticas, clases
digitales, videos que facilitan el
hacer cientifico desde muy chicos.
El hacer ciencia se hace mucho
mas entretenido y divertido,
promueve experiencias para

el desarrollo de habilidades

de pensamiento y habilidades
cientificas, permite a los
estudiantes participar activamente
en el hacer ciencia, involucrando
intencionadamente y de manera
coherente las TIC al proceso de
ensefanza y aprendizaje de las
ciencias.

CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO

E-CIENCIAS PRIMARIA
DEMOSTRATIVO

1Labmate Il
1 Plataforma E-Ciencias Primaria

LICENCIA INSTITUCIONAL POR UN ANO

E-CIENCIAS PRIMARIA
COOPERATIVO
EXPERIMENTAL

8 Labmate Il

1Plataforma E-Ciencias Primaria

LICENCIA INSTITUCIONAL POR UN ANO
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—-CIENCIAS S

niveles

modalidad de experimentacion

CUNDARIA

dinamica

edades que abarca el recurso

INICIAL 1 PRIMARIA 1 SECUNDARIA

E-CIENCIAS
SECUNDARIA

La plataforma E-ciencias
Secundaria esta pensada para
apoyar la labor de docente

y estudiantes de este nivel
educativo, un espacio donde
docentes y estudiantes
encuentran todo lo que necesitan,
con actividades interactivas,
manuales, videotutoriales y un
muro para compartir experiencias
significativas, elevando el
concepto de comunidad cientifica
de aprendizaje.

Las actividades estan adaptadas
al curriculo y promueven
experiencias para el desarrollo de
habilidades de pensamiento y
habilidades cientificas, permiten
a los estudiantes participar
activamente en el hacer ciencia,
involucrando intencionadamente
y de manera coherente las

TIC al proceso de ensefanza y
aprendizaje de las ciencias. Tiene
dos modalidades de trabajo:
Version Demostrativa y Estacion
Experimental.

CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO

E-CIENCIAS
SECUNDARIA
DEMOSTRATIVO

1LDC Biochem

1LDC Gensci

1Sensor Globisens Fuerza

1Sensor Globisens Campo Magnético

1Plataforma E-Ciencias Secundaria

LICENCIA INSTITUCIONAL POR UN ANO

E-CIENCIAS
SECUNDARIA
ESTACION
DEMOSTRATIVA

1 Estacién de Ciencias LDC
4 Sensor Globisens Fuerza
4 Sensor Globisens Campo Magnético

1 Plataforma E-Ciencias Secundaria

LICENCIA INSTITUCIONAL POR UN ANO

INDIVIDUAL I GRUPAL 1 COLECTIVA

LICENCIA INSTITUCIONAL

12-17 ANOS
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CONSTRUYENDO Cl

ENCIAS

CONSTRUYENDO CIENCIAS FiSICA | CONSTRUYENDO CIENCIAS BIOLOGIA - QUIMICA | CONSTRUYENDO CAMBIOS DE ENERGIA | CONSTRUYENDO GASES

niveles dindmica

modalidad de experimentacion

cobertura

edades que abarca el recurso

CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO

INICIAL | PRIMARIA | SECUNDARIA

CADA LABORATORIO CONTIENE

1Sets de material concreto para la
experimentacion grupal o colectiva

Software de clases digitales interactivas

Manual de instalacion

CONSTRUYENDO CIENCIAS FISICA

Laboratorio Digital de Ciencias

(1©))

Set de sensores

efecto educativo

P {
'!

CONSTRUYENDO CIENCIAS BIOLOGIA QUIMICA
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INDIVIDUAL I GRUPAL 1 COLECTIVA

Tablet LDC
12 Sensores incluidos

2-43 ESTUDIANTES

CONSTRUYENDO CIENCIAS
FISICA

15 UNIDADES

* Configuracion hecha con LDC Einstein

Tablet LDC
12 Sensores incluidos

CONSTRUYENDO CIENCIAS
BIOLOGIA QUIMICA®

15 UNIDADES

* Configuracion hecha con LDC Einstein

Menti:“Construyendo Ciencias Fisica"

10-17 ANOS

Promueve el
desarrollo de
habilidades
cientificas.

Construyendo Ciencias es un
laboratorio que promueve

el desarrollo de habilidades
cientificas y el aprendizaje de
las etapas de la investigacion.

Los estudiantes construyen
de forma participativa

y activa los nuevos
conocimientos utilizando
el recolector de datos para
realizar mediciones en
tiempo real.




CONSTRUYENDO CI

ENCIAS

CONSTRUYENDO CIENCIAS FiSICA | CONSTRUYENDO CIENCIAS BIOLOGIA - QUIMICA | CONSTRUYENDO CAMBIOS DE ENERGIA | CONSTRUYENDO GASES

niveles modalidad de experimentacion dindmica

cobertura edades que abarca el recurso

INICIAL 1 PRIMARIA | SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO

Metodologia
Indagatoria en
Ciencias. e

Construyendo Ciencias
presenta un conjunto de ik
experiencias que favorecen
la comprension de grandes
ideas que engloban
conocimientos cientificos y
fendmenos naturales, con
una vision integrada de
ciencia y tecnologia.

Labdisc Gensci
11 Sensores incluidos

Los recursos proponen
experiencias cientificas que
se centran en la aplicacion

del método indagatorio, CONSTRUYENDO
orientado a facilitar que los
estudiantes adquieran e GASES
incrementen habilidades y .
actitudes propias del area. TEMATICAS
Ley de Charles
Ley de Boyle

Ley de Gay-Lussac
Solubilidad de los gases

Gases y combustion

INDIVIDUAL I GRUPAL 1 COLECTIVA

2-43 ESTUDIANTES 10-17 ANOS

CONSTRUYENDO
CAMBIOS DE ENERGIA

TEMATICAS

Tipos de energia

CADA LABORATORIO CONTIENE

1Sets de material concreto para la
experimentacion grupal o colectiva

Software de clases digitales interactivas

Manual de instalacion

Transformaciones de energia
Relacién de la energia cinética
con la potencial

Energia renovable

& %0
S|
L | =
e Laboratorio Digital de Ciencias: GENSCI
| " & Il »
b b
R &=

(1©))

Labdisc Gensci Set de sensores

11 Sensores incluidos

Te acompanamos para que todos aprendan | EFECTO EDUCATIVO | 55



Recursos educativos

INCLUSION

Ayuda a tus alumnos con productos disenados
para dar respuesta a los docentes con
herramientas concretas y digitales apuntadas

a la diversidad, por medio de multiples
experiencias de aprendizaje.

Universo

Matematico

Recurso de aprendizaje que entrega herramientas a
los docentes para dar respuesta a la diversidad por
medio de multiples experiencias de aprendizaje que
potencian el desarrollo de habilidades y la
comprension de conceptos matematicos.

FORMATOD
COMCRETO DICITAL




Laboratorio
Cognitivo

Es un sistema de experimentacion, que a traves
del trabajo con material concreto permite &l
desarrollo de habilidades de pensamiento
basicas como: nombrar, distinguir, memorizar,
observar, relacionar y secuenciar.

¥ L
g orameridy
el PR LA

|

03/
Inicia
Lenguaje

Centro de apoyo gue contiene recursos
didacticos especializados en el desarrollo
de procesos de aprendizaje de lectura y
escritura para atender a estudiantes de 4
a7 afos.

FORMATO
COMCRETD

EDUCACION PARVULARIA

EDUCACION BASICA

04/
Inicia
Matematica

Centro de apoyo destinado a promover
procesos de aprendizaje de la
matematica en estudiantes de 4 2 7 afios
de EGB.
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UNIVERSO MAT

niveles modalidad de experimentacion

“MATICO

dinamica cobertura

edades que abarca el recurso

INICIAL | PRIMARIA | SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO

CADA LABORATORIO CONTIENE

4 Sets de material concreto para la
experimentacion en grupo

Software de clases digitales interactivas

Software de actividades para el desarrollo
de competencias socioemocionales |
mejoramiento de la disposicion al

aprendizaje en aula )
UNIVERSO MATEMATICO

Manual de instalacién

Octubre - e
@ P L L Ll

Manual de orientaciones para el preofesor
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INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA

€2

eTeCio educativo

1-20 ESTUDIANTES

UNIVERSO
MATEMATICO

28 UNIDADES

4-10 ANDS

El Laboratorio
Universo Matematico

es un recurso
de aprendizaje

que considera la
nueva exigencia

de diversificar la
ensefnanza segun el
decreto N°83 / 2015,

Entrega herramientas a los
docentes para dar respuesta
a la diversidad por medio de
multiples experiencias de
aprendizaje que potencian el
desarrollo de habilidades y la
comprension de conceptos
matematicos.

El recurso considera la exigencia
del Decreto N° 83 de diversificar
la ensefianza de acuerdo al
Disefio Universal de Aprendizaje,
permitiendo hacer mas
accesible el curriculo a todos los
estudiantes y especialmente a
los que presentan necesidades
educativas especiales.




LABORATORIO COGNITIVO

niveles

modalidad de experimentacion

dinamica

cobertura

edades que abarca el recurso

INICIAL | PRIMARIA | SECUNDARIA

Cognitivo es

un laboratorio

para promover

el desarrollo de
habilidades basicas
de pensamiento.

Laboratorio Cognitivo es un
sistema de experimentacion,
que a través del trabajo con
material concreto permite

el desarrollo de habilidades
de pensamiento basicas
como: nombrar, distinguir,
memorizar, observar,
relacionar y secuenciar.

Esta disefiado con el
proposito de apoyar la labor
de los docentes, ya que sus
contenidos permiten trabajar
de manera transversal en los
tres Ambitos de experiencias
para el aprendizaje
(Formacion personal y social,

Comunicacion y Relacion con
el medio natural y cultural).

CONCRETO I DIGITAL I GRAFICO

LABORATORIO COGNITIVO

INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA

1-36 ESTUDIANTES

LABORATORIO
COGNITIVO

4-7 ANOS

CADA RECURSO INCLUYE

6 MODULOS

6 Sets de material concreto parala
experimentacion en grupo

Instructivos por modulo para los estudiantes

=7

Manual de orientaciones para los profesores

Instrumentos de evaluacion
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INICIA LENGUAJE

CENTRO DE APOYO DESTINADO A PROMOVER PROCESOS DE APRENDIZAJE

niveles modalidad de experimentacién dinamica cobertura

edades que abarca el recurso

INICIAL | PRIMARIA | SECUNDARIA CONCRETO I DIGITAL I GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA 1-3 ESTUDIANTES

CADA LABORATORIO CONTIENE

24 Sets de material concreto para la
experimentacion en grupo

4 mddulos teméticos

inicia

aprendeajeconiruive
lenguaje e
fonal Eig ica

T Comsimisms de
= las lefras  E¢
€3 efecio educative

8 unidades pedagégicas | Significados 1)

ol

ieterpeeactn
designos

o
Ew

[r———"
informacion
noerprewar

e Extmccidn de

Produc-gate 2
de fextos &t

informacién (@

INICIA LENGUAJE

INICIA LENGUAJE

4 MODULOS DE APRENDIZAJE
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4-7 ANOS

Inicia Lenguaje

El Laboratorio Inicia
Lenguaje, es un centro de
apoyo que contiene recursos
didacticos especializados

en el desarrollo de procesos
de aprendizaje de lectura

y escritura para atender a
estudiantes de 4 a 7 aios.

Ademas, son pertinentes para
trabajar con ninos y ninas
que por diversos motivos
presentan dificultades en

la consolidacion de dichos
procesos, independiente del
curso y la edad.

Ofrece multiples actividades
orientadas a grupos
pequenos y de apoyo en el
contexto de PIE o trabajo
personalizado.




INICIA MATEMATICA

CENTRO DE APOYO DESTINADO A PROMOVER PROCESOS DE APRENDIZAJE

niveles modalidad de experimentacion dindmica

cobertura

edades que abarca el recurso

CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO

INICIAL | PRIMARIA | SECUNDARIA INDIVIDUAL | GRUPAL | COLECTIVA

CADA LABORATORIO CONTIENE

21 Sets de material concreto para la
experimentacion en grupo

4 mddulos teméticos

9 unidades pedagdgicas

- inicia
‘matematica Closificacién 2]

Conservocion (8

PR T 1]

€7 #fecta sdacilivg

Repatic | Bepartie g

INICIA MATEMATICA

1-3 ESTUDIANTES

Secuencias |||

4-7 ANOS

Inicia Matematica

El Laboratorio Inicia
Matematica, es un centro de
apoyo destinado a promover
procesos de aprendizaje de la
matematica en estudiantes
de 4 a 7 anos de EGB.

Ademas, son pertinentes para
trabajar con ninos y ninas
que por diversos motivos
presentan dificultades en

la consolidacion de dichos
procesos, independiente del
curso y la edad.

Ofrece multiples actividades
orientadas a grupos
pequenos y de apoyo en el
contexto de PIE o trabajo
personalizado.

Bl INICIA MATEMATICA
3 MODULOS DE APRENDIZAJE
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Recursos educativos

EDUCACION
PARVULARIA

Recursos que potencian la participacion

activa y creativa de los parvulos a través de
distintos y variados equipamientos, softwares y
actividades.

MAFA

Modelamiento del ambiente fisico del aprendizaje

Es una iniciativa desarrollada por un equipo de
investigacion de la Pontificia Universidad Catdlica de
Chile, el cual propone transformar las aulas en un
tercer educador, creando un ecosistema organico y
flexible, que promueve la autodeterminacion del
parvulo para decidir como usar cada una de las partes
del ambiente fisico para el aprendizaje.

FORMATO
CONCRETO




Lenguaje
verbal

Recurso de apoyo con
actividades que permiten a los
estudiantes ir descubriendo y
reflexionando sobre fendmenos
presentes en su entorno
cotidiano, pudiendo establecer
sus propias explicaciones de lo
observado.

Pensamiento
matematico

Actividades que potencian la
participacion activa y creativa de
los parvulos en el intercambio de
opiniones, sentimientos e ideas,
contribuyendo a la construccion
y comprension de mensajes.

EDUCACION

FORMATO
COMCRETD DIGITAL

Convivencia y
movimiento

Actividades lUdicas que
favorecen la construccion activa
de nociones basicas sobre
caracteristicas y relaciones, que
conllevan las propiedades pre
numeéricas y numeéricas.

Ciencias

Invitacion ludica a fortalecer los
vinculos basados en el didlogo,
los acuerdos y las normas con
sentido, donde el trabajo
colaborativo y la corporalidad
seran claves para construir
experiencias significativas.

FORMATO
CONCRETD DFGITAL

EDUCACION PARVULARIA
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MAFA

MODELAMIENTO DEL AMBIENTE FiSICO DE APRENDIZAJE EN LA EDUCACION PARVULARIA

niveles modalidad de experimentacion dindmica cobertura edades que abarca el recurso
INICIAL | PRIMARIA 1 SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA SALA | CURSO | GRUPO 3-5 ANOS

CADA MAFA CONTIENE

MAFA

Es una iniciativa desarrollada

MAFA por un equipo de

investigacion de la Pontificia

Universidad Catodlica de
1 UNIDAD
1set DIME Chile, el cual propone
—_/  CONFIGURABLE transformar las aulas en un

tercer educador, creando
un ecosistema organico

y flexible, que promueve
la autodeterminacion del

1sistema de soporte

i B p gl parvulo para decidir cémo

° (s o usar cada una de las partes
i " 5 y - : : 3 - b del ambiente fisico para el

1 capacitacion ‘ ) 4 - - ' : aprendizaje, interactuando

como protagonistas con
educadores y técnicos en esta
coconstruccion, ejerciendo
asi su ciudadania, donde el
limite solamente esta dado
por lo que pueden imaginar
colectivamente.

=
=
=
o
w

1licencia Mafapp

© MAFA°

¢
1licencia Mafa Analytics EduLab UC @29 efecto educativo
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EDUCACION INICIAL LENGUAJE VERBAL

LENGUAJE VERBAL

niveles modalidad de experimentacin

cobertura edades que abarca el recurso

INICIAL 1 PRIMARIA 1 SECUNDARIA CONCRETO I DIGITAL | GRAFICO

Desarrolla habilidades
comunicativas
necesarias para

la adquisicion del
lenguaje.

El Laboratorio Lenguaje
Verbal propone actividades
que potencian la
participacion activa y
creativa de los parvulos

en el intercambio de
opiniones, sentimientos e
ideas, contribuyendo a la
construccion y comprension
de mensajes.

El conjunto de experiencias
y juegos permiten
enriquecer las habilidades
metalinglisticas, con
actividades digitales y
materiales concretos,
ampliando progresivamente
los recursos comunicativos
de los ninos y ninas.

INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA

1-24 ESTUDIANTES 4-6 ANOS

CADA LABORATORIO CONTIENE

3 Sets de material concreto parala
experimentacion en grupo

3 Software de clases digitales interactivas

3 Guias de orientaciones para la educadora
de parvulos

Manual de instalacidn

EDUCACION INICIAL
LENGUAJE VERBAL

21 UNIDADES DE APRENDIZAJE
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EDUCACION INICIAL PENSAMIENTO MATEMATICO

PENSAMIENTO MATEMATICO

niveles modalidad de experimentacion dinamica cobertura edades que abarca el recurso
INICIAL 1 PRIMARIA | SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL | COLECTIVA 1-16 ESTUDIANTES 4-6 ANOS

CADA LABORATORIO CONTIENE

Actividades que

f permiten a los
| estudiantes ir
construyendo el

concepto de numero.

2 Sets de material concreto parala
experimentacion en grupo

El Laboratorio Pensamiento

) i - Matematico contempla
i actividades ludicas que
2 Software de clases digitales interactivas e ¥ favorecen la construccion
7 2 R activa de nociones basicas
I . | ; . : sobre caracteristicas y
e i ; - relaciones, que conllevan las
] . - = propiedades pre numéricas y
2 Guias de orientaciones para la educadora 7 nuMeéricas.
de parvulos i
' - - ; El conjunto de experiencias
c fon, - = . permite diversificar el
: | = modelo de ensefanza,
Manual de instalacion con actividades digitales y

materiales concretos, que
enriquecen la adquisicion de

. i =Ny E | conceptos, involucrando la
EDUCACION INICIAL P e corporalidad, afectividad y
PENSAMIENTO [y L S e e ' desarrollo cognitivo.

MATEMATICO

20 UNIDADES DE APRENDIZAJE
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EDUCACION INICIAL CONVIVENCIA'Y MOVIMIENTO

CONVIVENCIA Y MOVIMIENTO

niveles modalidad de experimentacion dindmica cobertura edades que abarca el recurso
INICIAL 1 PRIMARIA | SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL | COLECTIVA 1-16 ESTUDIANTES 4-6 ANOS

CADA LABORATORIO CONTIENE

2 Sets de material concreto parala
experimentacion en grupo

2 Software de clases digitales interactivas

2 Gufas de orientaciones para la educadora
de parvulos

Manual de instalacién

Actividades que
vinculan interacciones
cognitivas,
emocionales,
simbolicas y
sensoriomotrices.

El Laboratorio Convivencia y
Movimiento es una invitacion
ludica a fortalecer los vinculos
basados en el didlogo, los
acuerdos y las normas con
sentido, donde el trabajo
colaborativo y la corporalidad
seran claves para construir
experiencias significativas.

El conjunto de actividades
permiten a los ninos y ninas,
con actividades digitales

y materiales concretos,
potenciar la autonomia,

seguridad y bienestar para EDUCAC|0N INICIAL
establecer practicas de CONVIVENCIAY
convivencia democraticas. MOVIMIENTO

14 UNIDADES DE APRENDIZAJE
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EDUCACION INICIAL EDUCACION INICIAL EDUCACION INICIAL

LENGUAJE VERBAL PENSAMIENTO CONVIVENCIA Y MOVIMIENTO
MATEMATICO
21 UNIDADES DE APRENDIZAJE 20 UNIDADES DE APRENDIZAJE 14 UNIDADES DE APRENDIZAJE

Educacion Inicial Web

Hoy en dia la tecnologia m
puede ser una gran aliada LR CAL FAGHA.
para lograr que el aprendizaje

sea mas dindmico y efectivo.

Con nuestra plataforma EMAEIAR B

interactiva “Educacion Inicial

Web”, los nifos podran

disfrutar de una experiencia
educativa Unica.

Este recurso ha sido
especialmente disefado

para cubrir los contenidos
curriculares y cuenta con

una amplia variedad de
actividades y recursos que
permiten a los ninos aprender
de forma divertida.

Es una herramienta esencial
para la educacion primaria en
la era digital.
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EDUCACION INICIAL CIENCIAS

CIENCIAS

niveles modalidad de experimentacion dindmica cobertura edades que abarca el recurso
INICIAL 1 PRIMARIA 1 SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL | COLECTIVA 1-32 ESTUDIANTES 4-6 ANOS

CADA LABORATORIO CONTIENE

3 Set de material concreto para desarrollar
los experimentos

Software de clases digitales interactivas

Guias de orientaciones para la educadora de
parvulos

Manual de instalacion

E?El:qccﬁgISON INICIAL Actividades que

permiten a los
estudiantes ir

21 UNIDADES

descubriendo y
reflexionando.

El Laboratorio de Educacion
Inicial de Ciencias es un
recurso de apoyo con
actividades que permiten

a los estudiantes ir
descubriendo y reflexionando
sobre sucesos o fenomenos
que estan presentes en

su entorno cotidiano,
pudiendo establecer sus
propias explicaciones de lo
observado.

Permite diversificar los
modelos de ensefanza,

ya que vinculan material
didactico con lecciones
digitales, lo que favorece el
uso de tecnologia en etapas
tempranas.
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Recursos educativos

DESARROLLANDO
HABILIDADES

Desarrollando Habilidades son un conjunto
de recursos que promueven el desarrollo

de habilidades cognitivas y emocionales,
necesarias para enfrentar de mejor manera
diversos contextos de evaluacion, sean estos
escolares o0 mediciones a gran escala.

Desarrollando
Habilidades

El Plan Desarrollando Habilidades Primaria es un conjunto
de actividades de Matematica y Lenguaje que promueven el
desarrollo y fortalecimiento de habilidades cognitivas y
emocionales, necesarias para enfrentar de mejor manera
diversos contextos de evaluacion, sean estos escolares o
mediciones a gran escala.

FORMATD
COMCROTO DIGITAL




=

= = JJF
02/

L ¥

Pienso y Respondo
Matematica y Lenguaje

- |fﬁ.’r

Pienso y respondo es un recurso de apoyo al aprendizaje
escolar que propicia habilidades cognitivas y emocionales,
junto con estrategias para enfrentar situaciones de
evaluacion en Matematica y Lenguaje.

Leoy
Comprendo 2

Leo y comprendo 2 promueve la aplicacion de habilidades
cognitivas y emocionales, y la construccion y uso de
estrategias para enfrentar situaciones de evaluacion de la

comprension lectora.

FORMATO
COMCEETO DIGITAL

EDUCACION BASICA
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PDH PLAN DESARROLLANDO HABILIDADES

PLAN DESARROLLANDO HABILIDADES LENGUAJE | PLAN DESARROLLANDO HABILIDADES MATEMATICA

niveles modalidad de experimentacion dindmica cobertura edades que abarca el recurso

INICIAL 1 PRIMARIA | SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA 2-43 ESTUDIANTES 8-9 ANOS

CADA RECURSO INCLUYE

Desarrollando

Habilidades Primaria
es un conjunto

de actividades

para promover Libro para el profesor y estudiante
el desarrollo

de habilidades o

cognitivas
8 . Y Software de clases digitales interactivas
emocionales.

El Plan Desarrollando 5'5-' 'C?'l PDH PLAN
Habilidades Primaria es un - [
AT DESARROLLANDO Manual de instalacidn

conjunto de actividades de . =
Matematica y Lenguaje que -t e = PR HABILIDADES
promueven el desarrollo i gl fa

y fortalecimiento de
habilidades cognitivas y
emocionales, necesarias

para enfrentar de mejor
manera diversos contextos
de evaluacion, sean estos
escolares o mediciones a gran
escala.

CONFIGURABLE

Las sesiones de trabajo estan
divididas en dos niveles

de complejidad: inicial y
avanzado.
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PIENSO Y RESPONDO

PIENSO Y RESPONDO LENGUAJE | PIENSO Y RESPONDO MATEMATICA

niveles modalidad de experimentacion

dindmica cobertura

edades que abarca el recurso

INICIAL 1 PRIMARIA 1 SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA 2-43 ESTUDIANTES

CADA LABORATORIO CONTIENE

S 4

Libro para el profesor y estudiante

Software de clases digitales interactivas

o P|ENSO’Y RESPONDO
Manual de instalacion MATEMATICA Y
LENGUAJE
CONFIGURABLE

15 Lo cot L
AR S 1 BRg 0K AR AN et |
e 3o been

PLAN DESARROLLANDO HABILIDADES PIENSO Y RESPONDO
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11-13 ANOS

Potencia el uso
de estrategias

y habilidades
cognitivas y
socioemocionales
en situaciones de

aprendizaje escolar.

Pienso y respondo es

un recurso de apoyo al
aprendizaje escolar que
propicia habilidades
cognitivas y emocionales,
junto con estrategias para
enfrentar situaciones de
evaluacion en Matematica y
Lenguaje.

Las sesiones de trabajo estan
divididas en dos niveles

de complejidad: inicial y
avanzado.




LEO'Y COMPRENDO 2

LEO Y COMPRENDO 2 LIBRO DEL PROFESOR | LEO Y COMPRENDO 2 LIBRO DEL ESTUDIANTE

niveles modalidad de experimentacién dinamica cobertura

edades que abarca el recurso

CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO

INICIAL I PRIMARIA | SECUNDARIA INDIVIDUAL | GRUPAL I COLECTIVA 2-43 ESTUDIANTES

CADA LABORATORIO CONTIENE

LEO Y COMPRENDO 2

CONFIGURABLE

Libro para el profesor y estudiante

Software de clases digitales interactivas

Manual de instalacién

LRy
el
LMo My

e,

LEOY COMPRENDO 2

Mend:"Leo y comprendo 2"
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7-8 ANOS

Desarrolla las
competencias
comunicativas de
tus estudiantes.

Leo y comprendo 2 promueve
la aplicacion de habilidades
cognitivas y emocionales,

y la construccion y uso de
estrategias para enfrentar
situaciones de evaluacion de la
comprension lectora.

Surge como respuesta a la
necesidad de potenciar las
competencias comunicativas
de los estudiantes desde sus
inicios en la escolarizacion,
propiciando el desarrollo de
estrategias y habilidades

que fomenten el nivel de
comprension lectora explicita,
implicita y el sentido global de
diferentes tipos de textos.




“Esto refuerza otros contenidos y
habilidades que estan trabajando de
forma transversall...]”

Profesora Andrea, 3° basico
Escuela Profesora Gladys Valenzuela.

“Me encanto... Los ninos participaron
mucho y entendieron... Estan
aprendiendo, eso me gustd|...]”

Profesora Luisa, 4° basico
Escuela Sor Teresa de Los Andes.

“El primer resultado que tu puedes
ver es el orden, la disciplina en la
sala de clases, luego el nivel de
preguntas y respuestas que son
capaces de hacer los ninos, después
la evaluacion SIMCE, que mejoro, la
concentracion en la prueba, que es
muy importante[...]”

Director Colegio El Roble de Santo Domingo.

JUNTOS APRENDEMOS PLANIFICA ACCION

12 UNIDADES 40 CUADERNILLOS DEL ESTUDIANTE

Mendi:"Juntos aprendemos” Men:“Planifica accion”

Clase digital:"Juntos aprendemos” Clase digital:"Planifica accion”
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Recursos educativos

TECNOLOGIA
EDUCATIVA

Productos concretos y digitales para que tus
alumnos aprendan las herramientas cognitivas
para el siglo XXI en lenguaje y promueve el

desarrollo de competencias comunicativas que
hacen que los estudiantes se enfrenten a una
gran variedad de situaciones de comunicacion.

o1/

Paper
Lux

La mejor solucion para
convertir cualquier pantalla en
una pizarra interactiva. Solo
necesitas conectarlo a través
de un cable USB y estaras listo
para empezar.

FORMATO
COMCRETO DIGITAL

o o |

Tablet
Educativa

La Tablet Educatiba cuenta con
herramientas para diversificar las
estrategias de ensefianza con
herramientas tecnologicas que
promueven la comprension de
contenidos y potenciacién de
habilidades cognitivasy
socioemocionales en educacién
primaria.

‘ % i
iG]




Carro
Tecnolégico

Nuestros carros tecnologicos estan
especialmente disenados para permitir
cargar y transportar tus equipos de
una manera eficiente y dinamica.
Permitiendo gue puedas tener un
laboratorio computacional
transportable y seguro.

FORMATD
COMNCRETD

Touch
Panel

El panel tactil todo en uno de la
serie Donview LO2 abarca la
experiencia de aprendizaje
colaborativo con pantalla 4K
UHD, vidrios antirreflejos,
parlantes estéreo incorporados,
pantalla tactil multipunto y
pantalla multi pantalla
simultanea.

Kit
3D

"Nuestro kit 3D ofrece una
experiencia educativa
revolucionaria. Con una impresora
3D de ultima generacion, los
estudiantes pueden explorar el
mundo de la fabricacion digital y
dar vida a sus propias creaciones.

FORMATD
COMCRETO
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PAPER LUX

AULAS TECNOLOGICAS
niveles modalidad de experimentacion dindmica cobertura edades que abarca el recurso
INICIAL | PRIMARIA 1 SECUNDARIA CONCRETO | DIGITAL | GRAFICO INDIVIDUAL | GRUPAL | COLECTIVA 2-43 ESTUDIANTES 5-17 ANOS

Configuraciones disponibles:

B J<¢-0
iConoce PaperlLux, la mejor Maleta EE PaperLux Software
solucion para convertir Digital ‘Qf
cualquier pantalla en una tj{?
pizarra interactiva! Gracias a a + ‘V( + ° + é
Su. |ap|Z d,e sl Inox'dable Maleta EE PaperLux Software Recolector de ;
e impresion 3D en resina, Digital datos
podras capturar hasta 120 ,6

posiciones por segundo, juna ‘V" + SD
velocidad impresionante!
Ademas, su funcionamiento
es “plug and play”, lo que
significa que solo necesitas
conectarlo a través de un
cable USB y estaras listo para

Sistema
docente

PaperLux

PAPER LUX

empezar.

CONFIGURABLE

%
&
)\

-
-4

2

r
5

[
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TABLET
EDUCATIVA

CARRO _
TECNOLGGICO

TOUCH PANEL

KIT 3D

1 UNIDAD

1 UNIDAD

1 UNIDAD

1 UNIDAD

Niios utilizando la Tablet Educativa

Niios utilizando la Tablet Educativa

Cars pare 30 Tablal S pont AT

KnwlsBndein Hene 13 Sandejor

Vistas carro tecnoldgico

Especificaciones técnicas carro
tecnologico

Nifios interactuando con el Touch Panel

B-Maker, curso diseio 3D

Mddulo de auto formacion docente
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Fundacion
Efecto Educativo




La Fundacion Efecto Educativo es

una organizacion chilena sin fines de
lucro y forma parte del Registro de
Asistencia Técnica Educativa (ATE)
del Ministerio de Educacién desde el
ano 2011.

Nuestro compromiso es buscar
y ofrecer nuevos e innovadores
caminos para aportar en el
desarrollo de las personas e
instituciones y mejorar su calidad
de vida a través del aprendizaje.

Creemos que todo ser humano puede
crecer sin limites, independiente de su
edad, género, etnia o nivel socioeconémico.
Dado que vivimos en un mundo dindmico
donde los cambios se aceleran cada vez
mas, el aprendizaje de toda persona
requiere ser permanente, flexible y centrado
en el desarrollo de competencias que le
permita acceder a mayores posibilidades
de adaptacion y bienestar.



ELCARMEN
DAEM El Carmen
Capacitacion a equipos de
convivencia escolary directivos en

Autocuidado, Educacion emocional
y Educacion sexual integral

AN EST COR N
) R NOg
Uhin

- ‘ CFTSAN}
'AGUSTIN

profesional

CFT San Agustin

Diseno y construccion de un sistema
de evaluacion y nivelacion online,
basado en las habilidades del

Marco de Cualificaciones Técnico
Profesional

Direccion de
Educacion
Municipal
omé

JCMN

Compromiso de gestion

DEM Tomé

Capacitacion a equipos directivos
en Estrategias diversificadas y
Observacion y retroalimentacion.

Capacitacion a docentes en
metodologias activas.

Junta Nacional
de Jardines
Infantiles

Ministerio de
Educacion

Gobierno de Chile

Junji Los Lagos

Capacitacion a educadoras y
asistentes en Educacion inclusiva y
diversa.

Collioulli

comunQ

DAEM Collipulli

Capacitacion a docentes en
Educacion emocional, Evaluacion
de aprendizajes y en Marco para la
Buena Ensenanza.

)

DIRECCION DE EDUCACION MUNICIPAL

%DAEM

DAEM San Felipe

Capacitacion a docentes en
Autocuidado docente, Educacion
emocional y Aprendizaje Basado en
Proyectos.



FUNDACION

BostonEDUCA

Boston Educa

Capacitacion y seguimiento

a docentes en Habilidades
matematicas y uso de material
concreto en clases.

(Colegin

@ San Damian

Coelgio San Damian

Asesoria a directivos y coordinadores
en procesos de Observaciony
retroalimentacion en aula.

&

Colegio Salesiano Valparaiso

Capacitacion a docentes en
Evaluacion de aprendizajes

y asesoria a directivos en
implementacion del Decreto N°67.

Escuela Roberto Ojeda Torres

Capacitacion a docentes y asesoria
a directivos en Metodologias activas
de aprendizaje.

COLEGIO
MARAN-ATHA

Colegio Maran Atha

Capacitacion y acompanamiento
a docentes y equipo directivo

en Habilidades matematicas y
Estrategias diversificadas.

Colegio Teresianos

Capacitacion a docentes en
Autocuidado y bienestar, Educacion
sexual integral.



AREAS DE FORMACION

I
—1 |
LIDERAZGO Y ESTANDARES

PROFESION DOCENTE

CONVIVENCIA
SCOLAR

METODOLOGIAS

ACTIVAS
EVALUACION
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Area Convivencia Escolar

Educacion emocional para mejorar la disposicion al
aprendizaje, clima de aula y convivencia escolar

Area Metodologias activas

Mediacion de conflictos desde la educacion emocional

Estrategias asociadas al ABP para promover habilidades
del siglo XXI

Entrenamiento educacion emocional con técnicas de
respiracion consciente y atencion plena

Aula invertida en un enfoque integral

Ensenanza y aprendizaje de la lectura inicial

Entrenamiento en educacion emocional con técnicas de
yoga y conciencia corporal

Habilidades matematicas como una estrategia clave en
las clases

Autocuidado y bienestar docente en contextos de cambio

Desarrollo de habilidades de orden superior

Involucrando a las familias en el aprendizaje

Educacion integral de las sexualidades para los nifios,
nifas y adolescentes del siglo XXI

Implementacion de practicas innovadoras con una
metodologia activa para diversificar las estrategias

Didacticas de las sexualidades

Fortalecimiento de las habilidades expresivas y
comunicativas de los estudiantes a través de la
comprension lectora y el juego dramatico.

Area Inclusion

Digitalizacion de la actividad docente

Diversificacion de la ensefianza y adecuaciones
curriculares

Estrategias educativas para estudiantes con TEA

Area Liderazgo y Estandares de
Profesion Docente

Area Evaluacion de aprendizajes

Asesoria para el proceso de mejoramiento educativo,
PME

Procesos de observacion y retroalimentacion en aula

Evaluar en contextos auténticos basado en el Decreto N°
67

Estandares de la profesion docente. MBE 2021

Elaboracion de instrumentos de evaluacion para
fortalecer los aprendizajes

Marco para la Buena Enseilanza de Educacion Parvularia

P: Presencial O: Online







AREA | CONVIVENCIA ESCOLAR

EDUCACION EMOCIONAL PARA MEJORAR LA DISPOSICION AL . -
MEDIACION DE CONFLICTOS DESDE LA EDUCACION EMOCIONAL

APRENDIZAJE, CLIMADE AULAY CONVIVENCIA ESCOLAR

Modalidad: Presencial y online. Modalidad: Presencial y online.

Horas: 20 horas. Horas: 20 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo. Cantidad de participantes: 30 personas maximo.

Destinatarios: Docentes de todas las areas y cursos, asistentes de la Destinatarios: Docentes de todas las areas y cursos, asistentes de la
educacion, equipos directivos. educacion, equipos directivos.

OBJETIVO OBJETIVO

Facilitar que el grupo de docentes aprenda por medio de la experiencia, las principales Aprender las habilidades socioemocionales necesarias para la mediacion de conflictos por
competencias emocionales que favorecen el desarrollo de la educacion emocional de sus medio de un proceso de aprendizaje grupal, experiencial y progresivo en cuatro etapas
estudiantes, como un factor vital para la gestion del clima y la disposicion emocional al acerca de las diferentes dimensiones que atraviesan la violencia escolar, y su abordaje
aprendizaje, a través de un trabajo intencionado que los acompane paso a paso, en la desde el modelo de la educacion emocional.

implementacion de metodologias didacticas de educacion emocional en el aula.

CONTENIDOS CONTENIDOS
. Modelo GROP de educacion emocional: competencias y subcompetencias . Autocuidado, bienestar y salud mental docente.

emocionales. o Desarrollo de habilidades socioemocionales del docente.
° Como desarrollar un curriculum de competencias emocionales. . Practicas preventivas de la violencia escolar desde la educacién emocional.
D Educar las emociones en el aula: didactica y metodologias para el aula. o Estrategias de mediacién de conflictos en el aula.
METODOLOGIA METODOLOGIA
- Gestion del clima emocional: ambiente, participacion, corporalidad, momentos. La metodologia es vivencial (no expositiva), donde se realizan sesiones grupales de
- Disefno de una clase para el desarrollo de competencias emocionales. caracter participativo con actividades experienciales como ejercicios individuales, en
- Estrategias: juego, movimiento, creatividad, mindfulness, yoga, musica, otros pareja, y en grupos pequefios, que permiten la participacion activa y reflexiva de los

docentes.
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AREA | CONVIVENCIA ESCOLAR

ENTRENAMIENTO EN EDUCACION EMOCIONAL CON TECNICAS DE

RESPIRACION CONSCIENTE Y ATENCION PLENA

Modalidad: Presencial y online.

Horas: 8 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.

Destinatarios: Docentes de todas las dreas y cursos, asistentes de la

educacion, equipos directivos.

OBJETIVO

Adaquirir una comprension experiencial del modelo de la educacion emocional, y
aprehender una metodologia efectiva para el desarrollo de competencias emocionales por
medio del sistema mindfulness, para que en conjunto con sus estudiantes puedan vivir la
experiencia de la respiracidn consciente y la atencion plena en el aula virtual y presencial.

CONTENIDOS

- Contencidn, conciencia y regulacion emocional.

- Desarrollo de la competencia social: empatia, respeto y escucha en el aula.
- Reduccion del estrés en docente y estudiantes.

- Motivacion y disposicion emocional al aprendizaje a través de la respiracion.

METODOLOGIA

- Ejercicios practicos para realizar juntos en el aula.

- Entrenamiento en técnicas de respiracion consciente para realizar en la vida diaria.

- Entrenamiento en técnicas de respiracion y atencidn plena (mindfulness) aplicables al
aula virtual y presencial.
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ENTRENAMIENTO EN EDUCACION CON TECNICAS DE YOGA Y

CONCIENCIA CORPORAL

Modalidad: Presencial y online.

Horas: 8 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.

Destinatarios: Docentes de todas las areas y cursos, asistentes de la

educacion, equipos directivos.

OBJETIVO

Facilitar que el grupo de docentes conozca un modelo de educacion emocional basado
en competencias emocionales y aprenda a crear estrategias didacticas para el desarrollo
emocional de sus estudiantes basados en los principios del yoga, el movimiento, la
corporalidad, el juego y la creatividad, como factores vitales para la gestion del climay la
disposicion emocional al aprendizaje.

CONTENIDOS

- Desarrollo de la motivacion, atencion y concentracion con yoga en el aula.
- Gestion del clima emocional del aula a través de movimiento.
- Aprendizaje de competencias emocionales por medio de la conciencia corporal

METODOLOGIA

- Utilizacion de mapa de yoga.

- Seleccion de actividades de yoga en el aula.

- El juego y la didactica del yoga para la educacion emocional y el desarrollo de
competencias emocionales.

- Estudiantes como guias de la practica del yoga en el aula.



AREA | CONVIVENCIA ESCOLAR

AUTOCUIDADO Y BIENESTAR DOCENTE EN

CONTEXTOS DE CAMBIO.

Modalidad: Presencial y online.

Horas: 20 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.

Destinatarios: Docentes de todas las areas y cursos, asistentes de la

educacion, equipos directivos.

OBJETIVO

Facilitar que el grupo de docentes pueda compartir, reconocer y expresar sus emociones
creando un espacio de acompafiamiento y educacién emocional, a la vez que se facilita
un aprendizaje grupal de estrategias de autocuidado, salud, bienestar aplicables a su
quehacery la vida diaria.

CONTENIDOS

- Contencidén emocional.

- Estrategias de autocuidado diarias.

- Salud y bienestar emocional.

- Desarrollo de competencias emocionales docentes.

METODOLOGIA

- Técnicas de reduccion de estrés y bienestar corporal-emocional.
- Gestion de las emociones: conciencia y regulacion emocional.
- Respiracion, mindfulness, yoga, alba emoting, movimiento y conciencia corporal.

INVOLUCRANDO A LAS FAMILIAS EN EL APRENDIZAJE

Modalidad: Presencial y online.

Horas: 3 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.

Destinatarios: Docentes de todas las dreas y cursos, asistentes de la

educacion, equipos directivos.

OBJETIVO

Profundizar en el modelo de involucramiento parental desde una légica asociativa para
favorecer la formacion integral de los estudiantes.

CONTENIDOS

Contexto en el que se enmarca la alianza familia escuela.

- Subsistemas educativos y condiciones para su funcionamiento integrado.

- Desafios actuales para el rol formativo de los padres.

Estrategias de involucramiento parental centradas en el empoderamiento.

- Estrategias de diagndstico de las necesidades de involucramiento parental.

- Intervenciones centradas en el fortalecimiento del vinculo, la comunicacién y el sentido
del aprender.

METODOLOGIA

La metodologia de trabajo del curso es a través de clases virtuales participativas y se
propone una actividad final que se retroalimentara posterior a este.
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AREA | CONVIVENCIA ESCOLAR

EDUCACION INTEGRAL DE LAS SEXUALIDADES PARA LOS NINOS,

NINAS Y ADOLESCENTES DEL SIGLO XXI

Modalidad: Online.

Horas: 20 horas.

Cantidad de participantes: 50 personas maximo.

Destinatarios: Docentes de todas las areas y cursos, asistentes de la

educacion, equipos directivos.

OBJETIVO

Capacitar a profesionales de la educacion en temas de sexualidad integral para trabajar
con la comunidad educativa, entre ellos los ninos, ninas y adolescentes.

. ¢Por qué es necesario Educar en Sexualidad?

. Modelos de ensefianza de las sexualidades

. Salud Sexual y Reproductiva

. Afectividad y Violencia

. Diversidades Sexuales

. Género

. Derechos Sexuales y Placer

. Construyendo Unidades Didacticas para la ensefianza de las sexualidades

METODOLOGIA

La capacitacion considera una metodologia activa - participativa, mediante el aprender
haciendo.
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DIDACTICA DE LAS SEXUALIDADES

Modalidad: Online.

Horas: 3 horas.

Cantidad de participantes: 50 personas maximo.

Destinatarios: Docentes de todas las areas y cursos, asistentes de la

educacion, equipos directivos.

OBJETIVO

Profundizar en el modelo de Educacion Integral de las Sexualidades y comprender cdmo
integrarlo en el aula

CONTENIDOS

Eso llamado Educacion Integral de las Sexualidades

- Modelos didacticos para la ensefianza de la sexualidad.

- Dimensiones de la sexualidad integral.

Interviniendo en el aula para una educacion integral de las sexualidades

- Intervenciones de educacion integral de las sexualidades para estudiantes de educacion
basica.

- Intervenciones de educacion integral de las sexualidades para estudiantes de educacion
media.

METODOLOGIA

La metodologia de trabajo del curso es a través de Webinary se propone una actividad
final que se retroalimentara posterior a este.









AREA | EVALUACION DE APRENDIZAJES

EVALUAR EN CONTEXTOS AUTENTICOS BASADO

EN EL DECRETO N°67

Modalidad: Presencial y online.

Horas: 20 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.
Destinatarios: Directivos, docentes y profesionales de apoyo.

OBJETIVO

Orientar el diseno de instrumentos y procedimientos de evaluacion de aprendizajes que
sean significativos, vélidos y confiables para la toma de decisiones bajo las orientaciones
del Decreto de Evaluacion N°67.

CONTENIDOS

. Lineamientos del Decreto N° 67

o Evolucién enfoque evaluativo

. Estrategias para la evaluacién formativa y auténtica.

. Orientaciones para disefar instrumentos y procedimientos que enriquezcan sus

practicas evaluativas.

METODOLOGIA

D Clases interactivas

D Ejercitacion durante las sesiones

. Autoestudio de material complementario
o Tareas retroalimentadas

ELABORACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION PARA

FORTALECER LOS APRENDIZAJES

Modalidad: Presencial y online.
Horas: 20 horas.
Cantidad de participantes: 30 personas maximo.

Destinatarios: Directivos, docentes y profesionales de apoyo.

OBJETIVO

Favorecer en los docentes el disefio e implementacion de estrategias e instrumentos
de evaluacion coherentes con el decreto 67, en contextos diversos, que permitan la
consistencia del proceso educativo y la mejora continua.

CONTENIDOS

o Decreto 67y su relacion con el curriculum.

. Tipos de evaluacion y sus alcances

o Pruebas escritas: criterios de calidad para items de seleccion Unica y preguntas
abiertas.

Situaciones de desempeno:

. caracteristicas, funciones y alcances evaluativos.

o Listas de cotejo y escalas de apreciacion y rdbricas.

METODOLOGIA

o Reflexion a partir de revision del decreto N° 67

. Ejemplificacién/Modelamiento

. Trabajo colaborativo.

o Ejercitacion
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Modalidad: Presencial y online.

Horas: 20 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.

Destinatarios: Docentes, educadores, profesionales de la educacion,

directivos.

Comprender las adecuaciones curriculares como un elemento enriquecedor del curriculo y
como un medio para potenciar el aula diversificada, dando respuesta a estudiantes con o
sin necesidades educativas.

. Conceptos, principios y vision de la diversidad, inclusion y atencion.

o Respuestas educativas a la diversidad a través de la diversificacion de la
ensenanza.

o Decreto 83y sus implicancias en el aprendizaje.

. Criterios y orientaciones de adecuacion curricular segun el decreto.

D Tipos de adecuaciones y respuestas en el aula.

o Instrumentos de mejora: PACI

. Clases interactivas.

o Intercambio de opiniones y preguntas.

D Revision de material complementario.

o Trabajo de aplicacidn participativo y colaborativo.

Modalidad: Presencial y online.

Horas: 20 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.

Destinatarios: Docentes, educadores, profesionales de la educacion,

directivos.

Analizar las caracteristicas de las personas con TEA (Trastorno del Espectro Autista),
reconociendo estrategias educativas que orienten los apoyos en el contexto escolar y
familiar.

. TEAy neurodiversidad.

D Lineamientos ministeriales que orientan la labor pedagogica.
. Estrategias para el trabajo en aula.

. Trabajo con familias y habilidades adaptativas.

D Presentacion interactiva.

o Reflexion grupal.

D Ejercicios practicos individuales y colaborativos.

. Intercambio de experiencias.






AREA | METODOLOGIAS ACTIVAS

ESTRATEGIAS ASOCIADAS AL ABP PARA PROMOVER

HABILIDADES DEL SIGLO XXI

Modalidad: Presencial y online.

Horas: 20 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.

Destinatarios: Docentes de todas las dreas y cursos, asistentes de la

educacion, equipos directivos.

OBJETIVO

Profundizar sobre la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos proporcionando
herramientas y estrategias para integrarla efectivamente y con calidad en la practica
pedagdgica desde una mirada interdisciplinaria y orientada al desarrollo de habilidades del
siglo XXl en los estudiantes.

CONTENIDOS

- Mddulo 1: §Qué es el Aprendizaje Basado en Proyectos?

- Médulo 2: El Aprendizaje Basado en Proyectos como herramienta para la
integracion curricular

- Mddulo 3: Aspectos metodologicos para la planificacion del Aprendizaje Basado
en Proyectos

- Mddulo 4: Buenas practicas para la implementacion del ABP en el aula'y su
sostenibilidad como modelo educativo

. Clases interactivas.

. Ejercitacion durante las clases

o Autoestudio de mddulos tedricos

. Trabajo participativo y colaborativo entre pares.

. Planificacion de proyectos intra e interdisciplinarios.

AULA INVERTIDA EN UN ENFOQUE INTEGRAL

Modalidad: Presencial y online.

Horas: 8 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.

Destinatarios: Docentes de todas las areas y cursos, asistentes de la

educacion, equipos directivos.

OBJETIVO

Incorporar estrategias y herramientas del aula invertida en un enfoque integral para
incrementar el compromiso y la implicacion de los estudiantes en el aprendizaje y permitir
al o la docente abordar el proceso en un acompanamiento pedagdgico pertinente a los
actuales requerimientos.

CONTENIDOS

- Sentidos del aula invertida.
- Construccion del aula invertida.
- Orientaciones didacticas para la puesta en marcha.

METODOLOGIA

. Clases interactivas.
. Ejercitacion durante las clases
. Trabajo participativo y colaborativo entre pares.
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AREA | METODOLOGIAS ACTIVAS

HABILIDADES MATEMATICAS COMO UNA ESTRATEGIA

ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA LECTURA INICIAL

CLAVE EN LAS CLASES
Modalidad: Presencial y online. Modalidad: Semipresencial.
Horas: 20 horas. Horas: 20 horas.
Cantidad de participantes: 30 personas maximo. Cantidad de participantes: 30 personas maximo.
Destinatarios: Docentes, educadores, profesionales de la educacion, Destinatarios: Docentes, profesionales de la educacion, directivos.
directivos.

OBJETIVO OBJETIVO
Comprender los procesos basicos de la lectura inicial, identificando competencias lectoras, Conocery aplicar experiencias pedagodgicas que favorezcan la habilidades matematicas
facilitadores, predictores y estrategias para su ensefianza. como estrategia clave para la construccion de conceptos matematicos en el proceso de

ensenanza - aprendizaje.

CONTENIDOS CONTENIDOS

D ¢:Como aprende a leer el cerebro de un nifio? D Habilidades matemdticas del curriculum.

B Antes de la ensefianza y aprendizaje de la lectura. . Experimentacion - reflexion como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje.
. Sugerencia didéctica y secuencia de actividades. . Sugerencias que faciliten la gestion de aula (uso de material concreto, dindmicas

. Estratificacién de los aprendizajes. grupales, estilos de preguntas, roles que favorezcan la autonomia).

METODOLOGIA METODOLOGIA

D Clases interactivas. D Clases interactivas.

. Intercambio de opiniones y preguntas. . Trabajo de aplicacion participativo y colaborativo.

o Revision de material complementario. . Proceso de observacion y retroalimentacion de practicas pedagogicas.
D Trabajo de aplicacidn participativo y colaborativo. . Mesas de analisis para enriquecer el quehacer docente.
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AREA | METODOLOGIAS ACTIVAS

DESARROLLO DE HABILIDADES DE

ORDEN SUPERIOR

Modalidad: Presencial y online.

Horas: 20 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.

Destinatarios: Docentes de todas las dreas y cursos, asistentes de la

educacion, equipos directivos.

OBJETIVO

Aplicar herramientas didacticas para el disefio de rutas de aprendizaje favorecedoras de
habilidades cognitivas de pensamiento de orden superior en los estudiantes durante el
aprendizaje.

CONTENIDOS

- Habilidades de orden superior en la taxonomia de Bloom actualizada.

- Rutas de aprendizaje con un orden creciente de complejidad para el desarrollo de
habilidades de orden superior.

- Herramientas didacticas a la creacién de momentos favorecedores de la aplicacion por
parte de los estudiantes, de habilidades de orden superior como medio de aprendizaje.
- Evaluacion de la aplicacion de habilidades de orden superior en contextos auténticos

METODOLOGIA

- Clases interactivas.

- Intercambio de opiniones y preguntas.

- Desarrollo de herramientas asociadas a los contenidos mediante

la ejecucion de talleres.

- Aplicacion de evaluacion formativa por medio de recursos interactivos con
retroalimentacion inmediata.

IMPLEMENTACION DE PRACTICAS INNOVADORAS CON UNA

METODOLOGIA ACTIVA PARA DIVERSIFICAR LAS ESTRATEGIAS

Modalidad: Presencial y online.

Horas: 22 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.

Destinatarios: Docentes de todas las dreas y cursos, asistentes de la

educacion, equipos directivos.

OBJETIVO

Implementar y analizar practicas innovadoras que diversifiquen las estrategias de
ensefianza con una metodologia que fomenta el desarrollo de habilidades cognitivas y
socioemocionales en los estudiantes.

. Organizacion de un ambiente de aula.

D Rol del docente como mediador.

D Metodologias activas.

. Incorporacion de la metacognicion.

. Generacion de un espacio de bienestar emocional.

METODOLOGIA

La metodologia de trabajo incluye instancias de capacitacion tedrico-practico,
acciones de acompafiamiento en aula y posterior reflexion pedagdgica de las practicas
implementadas.
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AREA | METODOLOGIAS ACTIVAS

FORTALECIMIENTO DE LAS HABILIDADES EXPRESIVAS Y

COMUNICATIVAS DE LOS ESTUDIANTESATRAV!?S DELA
COMPRENSION LECTORAY EL JUEGO DRAMATICO.

DIGITALIZACION DE LA ACTIVIDAD DOCENTE

Modalidad: Semipresencial.

Horas: 20 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.

Destinatarios: Docentes de estudiantes de 8 a 12 afios, asistentes de la

educacion, equipos directivos.

OBJETIVO

Desarrollar en los docentes técnicas de la pedagogia teatral para aplicar en el aula'y
potenciar asi las habilidades de expresidn y comunicacidn en sus alumnos, promoviendo
ademas la comprension lectora.

CONTENIDOS

. Estrategias para desarrollar mediante ejercicios practicos individuales y colectivos
el movimiento, la voz y el juego dramatico, utilizando recursos didacticos de la
pedagogia teatral.

. Dinamicas grupales para tomar conciencia corporal y espacial, activando el cuerpo,
la mente y la concentracion.

. Herramientas técnicas para ejercitar de forma ludica y expresiva la voz, el cuerpo y
la gestualidad.

. Ejercicios de Improvisacion teatral para estimular la escucha activa, accién-
reaccion, la empatia, el trabajo en equipo, la espontaneidad, la concentracidny la
imaginacion.

. Entrenamiento de lectura dramatizada, conversacion y reflexion.

. Disefio de una clase para entrenar habilidades expresivas basada en la pedagogia
teatral.

. Plan de uso pedagogico y técnico para asegurar la innovacion en la practica de
aula.

METODOLOGIA

- Clases presenciales practicas.
- Tareas personales.
- Sesiones online de revision y retroalimentacion.
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Modalidad: Online.

Horas: 64 horas (4 cursos de 6 horas cada uno).

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.
Destinatarios: Equipos directivos, jefes de departamento, docentes,

asistentes de la educacion.

OBJETIVO

Apoyar el proceso de implementacion de practicas pedagdgicas innovadoras a través

de herramientas digitales para la docencia y, a su vez, fortalecer las competencias en
profesores y directivos para la planificacion, evaluacion, desarrollo y retroalimentacion de
los procesos de ensefianza y aprendizaje en entornos virtuales con el fin de fortalecer el
quehacer docente y aumentar las oportunidades de desarrollo profesional.

D Compromiso profesional

. Recursos digitales

. Ensefianza y aprendizaje

. Evaluacion y retroalimentacion

o Empoderamiento de los estudiantes

D Competencia digital de los estudiantes

METODOLOGIA

La metodologia de trabajo es mediante un proceso autoformativo y tutorizado en una
plataforma de gestion de aprendizaje.









AREA | LIDERAZGO Y ESTANDARES DE PROFESION DOCENTE

ASESORIA PARA EL PROCESO DE MEJORAMIENTO

EDUCATIVO, PME

Modalidad: Presencial y online.
Horas: 52 horas.
Destinatarios: Equipos directivos y docentes.

OBJETIVO

Asesorar al equipo directivo en el disefio de un PME coherente con su PEl en base a un
analisis sistémico y participativo que focalice las necesidades de aprendizaje y de mejora
institucional.

CONTENIDOS

o Revision PEL.

D Analisis sistémico de resultados, organizacion datos, instrumentos y
procedimientos para fase estratégica, definicion objetivos estratégicos, indicadores
y acciones.

. Planificacion, sistema de mejora y su monitoreo con trabajo en equipo.

METODOLOGIA

. Analisis y procesamiento de la informacion
o Reflexion grupal / grupo de discusion.
. Exposiciones grupales e individuales.

PROCESOS DE OBSERVACION Y RETROALIMENTACION

EN EL AULA

Modalidad: Presencial y online.
Horas: 32 horas.
Destinatarios: Docentes de todas las dreas y cursos, asistentes de la

educacion, equipos directivos.

OBJETIVO

Capacitar a directivos y equipo de gestion en el disefo y ejecucion de un proceso de
observacion y retroalimentacion, por medio del acompafiamiento en aula y seguimiento
de mejoras en las practicas de ensefanza aprendizaje.

CONTENIDOS

D Organizacion de un ambiente de aula.

D Diagnostico de gestion de aula.

. Aplicacion de instrumentos de autoevaluacion.

. Observacion, coevaluacion y retroalimentacion.

. Mediacion del aprendizaje, aprendizaje colaborativo, planificacion diversificada.
. Plan de trabajo docente.

METODOLOGIA

. Reflexion grupal.

o Grupo de discusion.

. Acompanamiento en aula.
. Entrevistas.
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AREA | LIDERAZGO Y ESTANDARES DE PROFESION DOCENTE

ESTANDARES DE LA PROFESION DOCENTE. MBE 2021

Modalidad: Presencial y online.

Horas: 24 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.
Destinatarios: Equipos directivos y docentes.

OBJETIVO

Favorecer en los docentes la reflexidn sobre su practica pedagogica en base a las
especificaciones técnicas y aspectos claves contenidos en los estandares de la profesion
docente, incrementando su desarrollo profesional hacia un marco de calidad e
incorporando herramientas para su aplicacion.

D Premisas de la pedagogia del siglo XXI.

D Desafios de la docencia actual.

. Concepto de estandares.

. Arquitectura de los nuevos estandares de la profesion docente.
. Incidencia de los nuevos estandares en el desarrollo profesional.
. Dominios del nuevo MBE en base a estandares.

METODOLOGIA

D Clases interactivas.
o Ejercitacion durante las clases
. Trabajo participativo y colaborativo entre pares
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MARCO PARA LA BUENA ENSENANZA DE ED. PARVULARIA

Modalidad: Presencial y online.

Horas: 24 horas.

Cantidad de participantes: 30 personas maximo.
Destinatarios: Equipos directivos y docentes.

OBJETIVO

Orientar a los/las educadores/as respecto de la reflexion sobre la practica pedagdgica
para la mejora continua de su quehacer, profundizando en los desempefios esperados
segun el Marco para la buena ensefianza de educacion parvularia y sus alcances en
coherencia con las bases curriculares y el enfoque educativo y normativo actual a nivel
nacional.

CONTENIDOS

D Marco normativo, principios de la educacion parvularia y contexto actual.

. Coherencia en aspectos claves de la practica pedagdgica entre el MBE y las bases
curriculares EP.

o Caracteristicas y propositos del MBE de EP.

. MBE EPy desarrollo profesional docente.

o MBE EPy calidad e inclusion.

. Estructura: Dominios, criterios y descriptores.
METODOLOGIA

o Clases interactivas.

o Ejercitacion durante las clases

. Trabajo participativo y colaborativo entre pares
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