it U20 Pro

Robodtica

Método de codificacion sin pantalla

Mas de 131 piezas para un aprendizaje
divertido

Habilidades sensoriales y resolucion de
problemas
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Producto

Usuarios:
» Estudiantes desde los 4 anos.

Ndmero de experiencias:
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Descripcion

U20 Pro es un kit de robética educativa disefiado para que nifios y nifas desarrollen
habilidades de programacién, pensamiento computacional y resoluciéon de
problemas mediante la construccién de modelos interactivos. A través de
experiencias practicas, los estudiantes disefian y programan robots capaces de
desplazarse, responder a estimulos y ejecutar diferentes acciones, fortaleciendo de
manera ludica los primeros aprendizajes en las disciplinas STEM.

El recurso incorpora programacién mediante un lapiz interactivo y tarjetas de
codificacién, facilitando la comprension de secuencias, logica y algoritmos sin
necesidad de utilizar pantallas. Sus proyectos guiados promueven la creatividad, el
trabajo colaborativo y la experimentacidn, permitiendo que los estudiantes avancen
progresivamente en el desarrollo de habilidades tecnolédgicas desde los primeros
anos de escolaridad.

Caracteristicas:

*  Programacioén sin pantallas: Utiliza un lapiz de programacién y 52 tarjetas de
codificacion para crear secuencias, algoritmos e instrucciones de forma
intuitiva.

e Componentes: Incluye controlador inteligente, motores y sensor ultrasénico
para construir robots capaces de desplazarse, detectar obstaculos y medir
distancias.

e Piezas de construccion: Mas de 131 bloques estructurales de bordes
redondeados, seguros y faciles de manipular por estudiantes desde los 4 anos.

*  Curriculo: Contiene 48 experiencias de aprendizaje con proyectos guiados
orientados al desarrollo del pensamiento computacional y habilidades STEM.

9
> g
x52 x1 x1

DU S D T

x4

- & -
o P & S & &
x2 x2 < x2 x2 x4 x6 x2 x4
J:A = SO == S RS

@5 efecto educativo



