


Usuarios:
» Estudiantes de 11 a 15 afios de edad.

Cobertura:
* Hasta 40 estudiantes.

@5 efecto educativo

Descripcion

El juego “Locos de patio” cuenta con 18 entretenidas y creativas experiencias que
enriquecen la convivencia escolar y el vinculo entre el docente y el estudiante por medio
del desarrollo de las competencias y habilid ades necesarias para la vida en el siglo XXI.

La implementacion de las actividade s y juegos permite la creacion de experiencias
significativas, intencionadas en 3 médulos, lo que favorece la autonomia progresiva, el
clima escolar, la resolucién de conflictos, la autovaloracién y la valoracién de los demas.

Médulos de experiencias:
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El juego contiene:

Material didactico para desarrollar los 3 modulos del juego.

Material didactico de scargable para enrique cer activi dades.

Juegos de patio que enriqu ecen las habilidades de empatia, curiosidad y creatividad.
Guia de orientacione s para el docente.

Mapa del jueg 0 que permite ir registrando los logros.

Péster “"Reflexionemos”

Potencialidades pedagdgicas:

+ Enriquece la convivencia escolar.

* Generaambientes libres de estrés.

* Involucra a todala comunidad educativa.

* Esun complemento al método de efecto eduativo.



