LA
EMOGIEN
de aprender

* EL JUEGO DE EDUCACION EMOCIONAL:

Material didactico para desarrollar las 3 etapas del juego.

Actividades divertidas y creativas que favorecen las
experiencias de aprendizaje.

Ambientadores que enriquecen el desarrollo
del juego.
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Producto

Descripcion

El juego la emocidn de aprender ofrece un conjunto de 30 entretenidas actividades
que facilitan el desarrollo de la conciencia emocional, la regulacién emocional y la
competencia social, enriqueciendo los procesos de ensefianza-aprendizaje que a diario
experimentan los estudiantes.

La implementacion de las actividades enriquece las experiencias de convivencia en el
aula, favoreciendo el desarrollo de las habilidades socioemocionales de una manera
entretenida y creativa dando espacio a la conciencia de las emociones y sentimientos,
en simismoy en los demas.

El juego contiene:

Material didactico para desarrollar los 12 pasos del juego.

Material didactico descargable para enriquecer las actividades.

Tarjetas de actividades para el monitor.

Guia de orientaciones para el tutor.

Mapa del juego que permite ir registrando los logros de este entretenido juego.

Poster "“Activa tu cuerpo” que se utiliza al comenzar cada actividad.

Potencialidades

* Enriquece el clima en el aula.
+ Favorece la disposicidn de los estudiantes al proceso de aprendizaje.
* Esde facil implementacion.

+ Esun complemento al método de efecto educativo.

Usuarios:
+ Estudiantes de 6 a 12 afios de edad.

Cobertura:
* Hasta 40 estudiantes.
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