PROYECTOS

Lineas de trabajo:

e Educacion Emocional
e STEAM

e Ciencias Ambientales
e Aprendizaje Rural



Desarrollo Habilidades Socio

Emocionales - Direccion de
Educacion Publica de Chile

:EN QUE CONSISTIO?

Efecto Educativo, en colaboracion con la Direccién de Educaciéon Publica de
Chile y el Servicio Local de Educacion Publica: Puerto Cordillera, llevé a cabo
la implementacion del proyecto “El juego para favorecer la convivencia
y el bienestar emocional”. Este proyecto tuvo como objetivo principal
fortalecer la participacion y bienestar emocional de los nifios y niias a
través de experiencias ludicas propuestas en el recurso didactico “La
Emocion de Aprender”.

RECURSOS ENTREGADOS

El recurso principal proporcionado en el marco de este proyecto es el
juego “La Emocién de Aprender”. Este juego consta de un conjunto de
15 actividades entretenidas disefiadas para facilitar el desarrollo de la
conciencia emocional, la regulacién emocional y la competencia social.
Estas actividades buscan enriquecer los procesos de ensefianza-aprendizaje
diarios de los estudiantes, ofreciendo una herramienta lidica y educativa que
se integra de manera efectiva en el entorno escolar.
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Los resultados de la implementacién del proyecto “El juego para favorecer
la convivencia y el bienestar emocional” han sido altamente positivos y
alentadores. Los testimonios recabados de los equipos docentes reflejan
una apreciacion general favorable hacia el recurso didactico “La Emocion de
Aprender”. A pesar de algunas dificultadesiniciales y temores, los participantes
destacan la utilidad del material, su capacidad para motivar a los estudiantes
y los efectos observados tanto en el ambito académico como en la comunidad.
Se destaca especialmente el impacto en el reconocimiento y gestién de las
emociones por parte de los estudiantes, asi como la mejora en el clima de aula
y laresolucién de conflictos.

2 iBienvenidos al
juego de las
emociones!

Muy de acuerdo De acuerdo

10/ 10/

Les es facil decirles a otras personas qué emociones estan sintiendo. 6 100% 0 0%
Pueden reconocer los cambios que ocurren en su cuerpo cuando 6 100% 0 0%
sienten distintas emociones: alegria, tristeza, rabia, u otras.
Pueden nombrar al menos cuatro emociones distintas. 6 100% 0 0%
Pueden reconocer situaciones que les provocan rabia. 5 83% 0 0%
Pueden mencionar 2 partes del cuerpo que les ayudan a expresar sus 5 83% 1 17%
emociones.
Cuando estan molestos o enojados, saben lo que tienen que hacer para 3 50% 3 50%
calmarse.
Cuando estan tristes, buscan hacer algo que los haga sentir mejor. 2 33% 4 67%
Pueden mencionar 2 cosas que les ayudan a tranquilizarse o sentirse 5 83% 1 17%
calmados.
Pueden reconocer situaciones en las que les cuesta estar tranquilo o en 33 50% 50%
calma.

Muy de acuerdo De acuerdo
El/los estudiantes monitores usan los elementos disponibles para su rol 4 67% 2 33%
(tarjeta de instrucciones, paleta, gorro).
Utilizan los recursos y materiales entregados, de acuerdo con la 6 100% 0 0%
actividad que se les propone.
Participan de las actividades propuestas, realizando preguntas,
planteando opiniones y/o efectuando las tareas que se les solicitan. 5 83% 1 17%
Siguen la secuencia planteada en la actividad (preparacion, juego y ) )
cierre), utilizando el material (pdster, insumos de la maleta, etc.). 6 100% 0 0%
Demuestran interés y motivacion por participar en las actividades,
manteniéndose en el espacio asignado, realizando preguntas, 5 83% 1 17%
compartiendo experiencias y/o explicitando que les resulta interesante o
entretenido lo que realizan.
Utilizan el cuadernillo para registrar lo aprendido en la actividad que 5 83% 1 17%

corresponde a la sesion.
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Resultados Matematicas SIMCE 2023

Equipo de implementacion:

3 docentes, 2 en 3° basicoy 1 en 4° basico.
Participacion activa por parte del equipo directivo.
Se implementa La emocién de aprender.
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Resultados Matematicas SIMCE 2023

Escuela San Rafael IDPS (I'ndice Desarrollo Personal y Social)
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Alza significativa de 5 puntos en Clima
de convivencia escolar, respecto del
ano 2022.

Puntaje superior al promedio del
mismo GSE.

Alza significativa en otra dimensioén
de los IDPS.
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Educaciéon Emocional
- Secretaria Educacion
Publica de Puerto Rico

Departamento de Educacién de Puerto Rico.

:EN QUE CONSISTIO?

El proyecto “La Emocién de Aprender” se esta ejecutando actualmente en
siete escuelas del sistema publico de ensefanza de Puerto Rico, gracias a la
colaboracionentre Efecto Educativo, el Departamento de Educacidonde Puerto
Rico y Case Solutions. Este proyecto se ha concebido como un programa
piloto destinado a fortalecer el desarrollo de competencias emocionales y
sociales de los estudiantes.

RECURSOS ENTREGADOS

El recurso principal proporcionado en el marco de este proyecto es el
juego “La Emocién de Aprender”. Este juego consta de un conjunto de
15 actividades entretenidas disefnadas para facilitar el desarrollo de la
conciencia emocional, la regulacién emocional y la competencia social.
Estas actividades buscan enriquecer los procesos de ensefanza-aprendizaje
diarios de los estudiantes, ofreciendo una herramienta lidica y educativa que
se integra de manera efectiva en el entorno escolar.

DEPARTAMEI

EDUCACI
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RESULTADQOS

El proyecto piloto “La Emocion de Aprender”, implementado en siete
escuelas elementales por la Fundacion Efecto Educativo y Case Solutions
en colaboracién con el Departamento de Educaciéon de Puerto Rico, arrojo
resultados muy positivos. Segun la evaluacién realizada, se observd un
notable desarrollo de competencias emocionales en el estudiantado, asi como
mejoras significativas en habilidades de comunicacion, liderazgo y regulacion
emocional. Los participantes destacaron la efectividad de la metodologia
empleada, que promovié la participacién activa, la motivacién y la integracion
del estudiantado. En resumen, los resultados sugieren un cambio positivo en
el bienestar emocional y la interaccién social de los estudiantes, demostrando
el impacto positivo del proyecto en la comunidad escolar de Puerto Rico.

&
O

CONCIENCIA EMOCIONAL:

Capacidad para tomar
conciencia de las propias

emociones, incluyendo la
habilidad para captar el clima
emocional de un contexto
determinado.

88%

85%

87% considera haber mejorado la
comprension de sus emociones, lo
que sugiere una significativa mejora
en su comprension emocional.

88% ha mejorado su capacidad para
describir sus emociones después de
participar en el proyecto.

85% de los encuestados siente que
ha mejorado su capacidad para
identificar y nombrar sus emociones
después de participar en el
proyecto sobre el aprendizaje

89%

REGULACION EMOCIONAL:

Capacidad para utilizar las
emociones de forma adecuada.
Supone el tomar conciencia de la
relacién entre emocion, cognicion y
comportamiento; tener buenas
estrategias de “afrontamiento”
capacidad para autogenerarse
emociones positivas.

D&

92%
COMPETENCIAS SOCIALES:

Las competencias sociales se
refieren a la ca
mantener bue
con otras person,
implica dominar las hal
sociales basicas, comunicacion
efectiva, respeto, actitudes pro

sociales, asertividad, etc.

@9 efecto educativo

83% de los encuestados considera
que el proyecto les ha ayudado a
comprender y expresar mejor sus
emociones, y a tener una respuesta
mas adecuada cuando se
encuentran en situaciones dificiles.

89% de los participantes encuestados
declara haber aprendido que cuando
su estado de dnimo no es demasiado
bueno, deben intentar hacer activida-
des que les resulten agradables.

94% de los estudiantes encuestados
experimentaron un alto grado de
satisfaccion al haber aprendido a
ayudar a sus companeros y
companeras a través del proyecto.

92% a partir del proyecto preguntan a
los demds si pueden ser de ayuda, lo
que sugiere que €l proyecto ha tenido
un impacto positivo en la forma en
que los estudiantes interactian con
SUS COMPANeros ¥ COMPaneras y en su
dispesicién a ayudar a otros.




Educacion Emocional -
Fundacion de Ricky Martin

Fundacion Ricky Martin, Puerto Rico.

:EN QUE CONSISTIO?

A través de un convenio entre la Fundacién Efecto Educativo y la Fundacion
Ricky Martin, se ha iniciado un proyecto piloto de Educacion Emocional
en un Centro Comunitario dedicado a brindar acogida a jovenes en
situacion de vulnerabilidad. Este proyecto se lleva a cabo en colaboracién
con la financiacion de la Fundacion Ricky Martin (FRM). La iniciativa se centra
en implementar el programa “La Emociéon de Aprender” en dicho centro,
utilizando la formacion y capacitacion de los trabajadores sociales como
mediadores del aprendizaje socioemocional de los jovenes. Ademas, un grupo
de jévenes previamente capacitados para utilizar los recursos didacticos de
“La Emocién de Aprender” lidera y dirige las actividades, convirtiéndose en
lideres de estas experiencias.

RECURSOS ENTREGADOS

El recurso principal proporcionado en el marco de este proyecto es el
juego “La Emocién de Aprender”. Este juego consta de un conjunto de
15 actividades entretenidas disefiadas para facilitar el desarrollo de la
conciencia emocional, la regulacion emocional y la competencia social.
Estas actividades buscan enriquecer los procesos de ensefianza-aprendizaje
diarios de los estudiantes, ofreciendo una herramienta lidica y educativa que
se integra de manera efectiva en el entorno escolar.
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Anticipacion de
habilidades cientificas,
Escuela Culipran - Chile

Diversificar las experiencias de aprendizaje con todos los integrantes
de la comunidad

:EN QUE CONSISTIO?

El proyecto de Experiencia Multigrado y Educacion Ambiental se erigiéo como
una valiosa oportunidad para enriquecer las experiencias de aprendizaje en el
ambitodelaeducaciénambientalenunestablecimientoeducacional especifico.
Laescuelade ensefanza basica, dentro de su Proyecto Educativo Institucional,
destaca la educacion ambiental como uno de sus sellos mas destacados,
integrandola de manera transversal a través de su proyecto “Educacion
Ambiental Cientifica”. Con el objetivo de fortalecer estas experiencias, la
Fundacion Efecto Educativo entregé dispositivos recolectores de datos
equipados con sensores cientificos digitales, facilitando a estudiantes y
docentes acercarse a la ciencia del siglo XXI con una perspectiva integrada
de distintas disciplinas.

RECURSOS ENTREGADOS

Fundacién Efecto Educativo impulsé el proyecto mediante la entrega de
Labdisc, un moderno laboratorio de ciencias que revoluciona la enseitanza
cientifica de manera conveniente, econémica y portatil. Este dispositivo
tunico incorpora hasta 15 sensores inaldambricos en un solo equipo
compacto, proporcionando a los jévenes cientificos una herramienta versatil.
Labdisc cuenta con monitor, memoriay bateria, permitiendo la recoleccion de
datos sin necesidad de un ordenador, lo cual simplifica y abarata el proceso
educativo.
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Desarrollo Habilidades
STEM en Secundaria -
Chile

Incorporacion propuesta metodolégica de Coreskills basada en ABP
y STEAM.

:EN QUE CONSISTIO?

La implementacién de la metodologia CoreSkill se llevdo a cabo en tres
prestigiosas instituciones educativas: Liceo Politécnico San Joaquin, Colegio
Sagrados Corazones de Providenciay Colegio Santa Catalinade Labouré de La
Reina.La propuesta se materializé mediante la entrega de kits tecnolégicos
deinnovacionylacreaciondeunentornovirtualdeensenanzayaprendizaje
disefiado tanto para profesores como para estudiantes. Este entorno
virtual contiene una completa secuencia didactica y evaluativa, facilitando la
implementacion efectiva de la metodologia CoreSkill en el proceso educativo.

RECURSOS ENTREGADOS

El proyecto se materializd a través de la entrega de kits tecnolégicos de
innovacion, proporcionando a profesores y estudiantes las herramientas
necesarias para incorporar la metodologia CoreSkill. El entorno virtual
creado especificamente para este propdsito comprende toda la secuencia
didacticay evaluativa, facilitando laimplementacion coherentey estructurada
del modelo pedagégico. La metodologia CoreSkill se destaca por suenfoque en
habilidades para el siglo XXIy STEM, respaldado por marcos de cualificaciones
y estandares nacionales e internacionales.
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Laimplementacion de la metodologia CoreSkill ha sido recibida positivamente
por los participantes, quienes la consideran una propuesta innovadora que
responde a las demandas educativas actuales y prepara a los estudiantes para
el futuro. Tanto docentes como estudiantes valoran el enfoque en habilidades
del siglo XXI y STEM, destacando el desarrollo de habilidades clave como el
trabajo en equipo, la resolucion de problemas y el uso de la tecnologia. Los
roles asignados en el proyecto han permitido a los estudiantes mejorar sus
fortalezas y abordar areas de mejora, mientras que la plataforma CoreSkills
ha proporcionado un entorno completo y estructurado para el aprendizaje.
En resumen, la metodologia CoreSkill ha sido percibida como un aporte
significativo al proceso formativo de los jovenes, brindandoles experiencias
de aprendizaje innovadoras y pertinentes a las necesidades contemporaneas.

Trabajo colaborativo

Resolucion de
problemas

Uso de tecnologia
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SIMCE PDH

Desarrollando Habilidades de Lenguaje

:EN QUE CONSISTIO?

El recurso Desarrollando Habilidades de Lenguaje se compone de 21 sesiones
de trabajo divididas en niveles inicial y avanzado, disefadas para estudiantes
de 3° y 4° basico. Estas sesiones incluyen actividades que abordan temas
especificos del drea de Lenguaje, permitiendo a los estudiantes poner en
practica estrategias cognitivas y habilidades emocionales necesarias para
enfrentar diferentes contextos de evaluacién. La metodologia combina
velocidad, cantidad y complejidad para preparar a los estudiantes de manera
integral.

RECURSOS ENTREGADOS

El programa se baso en la entrega de un conjunto de herramientas practicas
para mejorar las habilidades de lenguaje y comunicacion, aspectos que
tradicionalmente no son abordados en el sistema educativo convencional.
Estos recursos proporcionaron a los estudiantes el entrenamiento inicial
necesario para adaptarse a diversas situaciones de aprendizaje y convertir
estas herramientas en estrategias sélidas para el desarrollo académico.
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La implementacién del recurso Desarrollando Habilidades de Lenguaje ha
generado resultados significativos en el rendimiento y desarrollo emocional
de los estudiantes. Se ha observado un notable aumento en el rendimiento
académico, evidenciado por un incremento en el porcentaje promedio de
logro en las pruebas aplicadas previa y posteriormente a la intervencion.
Ademas, se ha registrado una mejora significativa en los resultados de la
prueba SIMCE, reflejando un incremento considerable en los puntajes de
lectura. Los estudiantes también han demostrado un fortalecimiento en
habilidades emocionales, como la autorregulacion, la confianza y la tolerancia
a la frustracion, lo que ha contribuido a un ambiente de aprendizaje mas
enriquecedor y motivador.

2010 2011
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PROYECTO COLOMBIA

Proyecto piloto en Soacha, Colombia

:EN QUE CONSISTIO?

Durante el afno 2017, se llevé a cabo un proyecto piloto en Soacha, Colombia,
en colaboracién con Electroequipos. El objetivo principal de este proyecto
fue implementar nuevas metodologias de ensefanza utilizando herramientas
didacticas y tecnologias de la informacién. La Institucion Educativa General
Santander fue seleccionada para implementar el material educativo
“Construyendo Matematica, Operatoria con nimeros naturales” en el primer
grado de primaria. Laimplementacion se centré en el desarrollo de habilidades
y conceptos relacionados con las operaciones matematicas basicas, como
la adicidon y sustraccion. Se llevaron a cabo acciones de capacitacion para
docentes, sesiones de apresto para familiarizar a los estudiantes con el estilo
de trabajo y evaluaciones para medir el progreso.

RECURSOS ENTREGADOS

Elproyectosebasdenlaimplementaciéondelmaterialeducativo“Construyendo
Matematica, Operatoriaconnumeros naturales”enel primergradode primaria
delaInstitucion Educativa General Santander. Este material proporciond a los
estudiantes herramientas didacticas para desarrollar habilidades y conceptos
relacionados con las operaciones matematicas basicas, como la adicién y
sustraccion. Ademas, se llevaron a cabo acciones de capacitacion para los
docentes y sesiones de apresto para familiarizar a los estudiantes con el nuevo
enfoque de ensenanza.
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Las evaluaciones realizadas al inicio y al final del proyecto piloto revelaron un
avancedel 10%enellogrodelos objetivos medidos. Estoincluyé lamejoraenla
identificacion de la adicion y sustraccidon para resolver ejercicios o problemas,
asi como la construccion del algoritmo de ambas operaciones. Ademas, los
testimonios de los profesores destacaron el aumento en la participacién y el
compromiso de los estudiantes, asi como su entusiasmo por aprender a través
de juegosy actividades interactivas.

100%
90%
80%
70%
60%
50%

% de logro

40%
30%
20%
10%

@95 efecto educativo

Piloto Institucion General Santander

12 grado
64%
+10
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Test entrada Test salida




